Velkommen til INF1050 — dagsorden 17. jan. 2007

O Om kurset
INF1050 - Systemutvikling o Leeringsmal
o Gjennomfgring
o Prosjektoppgaven
o Vurderingsform
o Undervisningsmateriell
o Undervisningsplan
U Et systems livssyklus

O Plattformer og utviklingsverktay
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Leeringsmal Forelesere

O Du skal forsta hva det innebaerer & utvikle et informasjonssystem
o hvordan man fastlegger systemets egenskaper Gerhard Skagestein, Ifi (fra kjernen og ut)

o hvilke rammer som gjelder for utviklingen Erik Arisholm, Simula (fra skallet og inn)

o hvordan man lager selve systemet Ole Hanseth, Ifi (systemutviklingsprosessen)

o hvordan man mest effektivt far tatt systemet i bruk Magne Jgrgensen, Simula (estimering)

o hvordan utviklingsprosessen styres Dag Wiese Schartum, AFIN (jus & etikk)

O 0O 0O 00O

Birger Christoffersen, Computas (Avtaler og kontrakter)

Se detaljer pa
http://lwww.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/INF1050/v07/undervisningsplan.xml
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Vurderingsform

Avsluttende levering av prosjektoppgaven
(se under Undervisningsform) (ultimo mai) (ca 40 % vekting). Alle deltakere i
en gruppe far samme karakter.

En skriftlig 3 timers deleksamen (juni) (ca 60 % vekting). Alle trykte og
skrevne hjelpemidler er tillatt.

Endelig karakter fastsettes etter en helhetsvurdering av de to deleksamener.
Bokstavkarakter (A-F).

Informasjon om utsatt prgve (kontinuasjon) finner du her:
http://www.matnat.uio.no/studier/eksamen/kontinuasjon.html

Prosjektoppgaven betraktes formelt som et laboratorie- eller feltarbeid,

og resultatet fra denne deleksamenen kan derfor overfgres til

maksimalt 4 semestre etter at oppgaven ble gjennomfart —

jf. Regler for eksamen ved Det matematisk-naturvitenskapelige fakultet § 5.5
http://www.matnat.uio.no/studier/studieinformasjon/reglementer/regler eksamen.html
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e-post-adresser

QO Faglige spgrsmal og kommentarer: inf1050@ifi.uio.no
(gar til fagleererne)

Q Gruppespgrsmal: inf1050-x@ifi.uio.no
der x er gruppenummeret (gar til gruppeleereren)

Q Studieadministrative spgrsmal: studieinfo@ifi.uio.no
(gar til studieadministrasjonen)
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Du kan pavirke undervisningen!

Q Studer undervisningsplanen pé

http://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/INF1050/v07/undervisningsplan.xmi

U Les de oppsatte kapitlene i laereboka noen dager far den aktuelle

forelesningen

Q Er det noe spesielt du gnsker skal bli tatt opp i forelesningen pa

onsdag, send e-post til inf1050@ifi.uio.no senest i lgpet av
mandagen

Q Vilover ikke & oppfylle ethvert gnske, men vil strekke oss langt!
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Den obligatoriske prosjektoppgaven
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Formalet med prosjektet

d Du skal

o fa praktisk erfaring i & planlegge, gjennomfare og evaluere en
systemutviklingsprosess

o fa gving i & kunne omsette kursets teori til praksis

0 opparbeide kjennskap til et utvalg plattformer og
utviklingsverktgy

o kunne anvende et utvalg systemutviklingsteknikker

U Prosjektet skal gi en progresjon i studiet
og danne grunnlaget for karakterbedgmmelsen.
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Valg av tema
O Det kan veere lurt & velge et tema som deler av gruppen har
noe innsikt i
O "Videoutleie” er planken...

O Det er ikke noe krav, men vi synes det ville veere trivelig
med temaer som man tror kan bidra til en bedre verden
— for eksempel temaer rundt " gjenbruk mer og kast mindre”

U For at informasjonssystemet ikke skal bli for stort,
fokuser pa et sentralt aspekt,
og ngy dere med & skissere utvidelsesmulighetene

O Det gar ogsa an 8 bygge ut et eksisterende system
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Hva skal leveres, og nar?
U Et kjgrbart informasjonssystem
U En grupperapport med tre deler
0 En beskrivelse av systemet som er utviklet (produktrapport)
o En evaluering av et annet system

o En beskrivelse og vurdering av selve utviklingsprosessen
(prosessrapport)

O Delinnleveringer 2/2, 23/2, 16/3, 20/4, 4/5
o Forsinkelser skal redegjgares for i prosessrapporten

U Avsluttende levering av grupperapport 25/5
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Gruppedannelse og samarbeid

Studentene danner selv grupper
Gruppen ma vaere pa minst tre personer

Prov & fa til en allsidig sammensatt gruppe
—det er bruk for mer enn programmeringskompetanse!

16. februar forutsetter vi at alle gruppene er etablert.
A trekke seg fra en gruppe etter denne dato betyr & bryte avtalen med
medstudentene. Dette vil kunne skape problemer for dem

Veer forberedt p4 samarbeidsproblemer
o Dominerende personer
o Unnalurere
For & forebygge konflikter
o Gjgr avtaler om ansvarsfordelingen
o Kommuniser ogsa skriftlig — e-post er et utmerket hjelpemiddel!
o Bryt ikke avtaler uten & melde fra og uten grunn
Ved konflikter
o Prav forst & lese dem selv
o Sgk deretter hjelp hos gruppeleerer og kursledelse
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Theodor Kittelsen: i
Og i det fjerne, langt, langt borte s& han noe lyse og glitre
Nasjonalgalleriet .

Et bedre bilde av visjonen?

Q Vier allerede pa
byggetomten for slottet

QO Utfordringen er a hele
tiden bygge, endre og rive
slik at slottet til enhver tid
tilfredsstiller
interessentenes behov og
gnsker

, Illustrasjoner: www.lego.com
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Figur 1-3. Et systems livssyklus

Idé Krav og gnsker Utforming Realisering ﬂ Ny idé

Systemet settes i drift

——  Initiell utvikling og realisering —|7 Vedlikehold ——
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Figur 2-2. Et overordnet rammeverk for systemutvikling

Analyse {—) Utforming
[

Etter N. E. Andersen et.al. (1986):
Professionel Systemudvikling
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Plattformer, utviklingsmiljger
og systemarkitektur

jfr. " Systemutvikling — fra kjernen og ut, fra skallet og inn” kapittel 3

(@ D
J veally fate this dawe machine,
T wish; that they would sell i.

Jt worn t de what J want it te,
bt anly whiat J tell i

- Programmer's Lament
( J J
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Noen definisjoner...

a Plattform
Den maskinvare (inklusive datanett) og programvare (utenom det
aktuelle systemet) som ma veere tilstede for & kunne kjgre
systemet

Q Utviklingsmiljg
Programvare som brukes under utvikling og vedlikehold av
systemet

U Arkitektur
Oppdelingen av systemet i komponenter,
samspill mellom komponenter,
lokalisering av komponenter i et distribuert miljg.
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Plattformen, utviklingsverktgyet og systemet

ﬁ Informasjons-

system

)

Plattform (programvare)

System-
utvikler

Plattform (maskinvare)
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Figur 3-8. En trelags-arkitektur for et informasjonssystem
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T B4

Trelags-arkitektur med PHP og SQL

Nettleser

Foxpro,
Internet Explorer,
Opera...

Dynamisk web-side

—bygges opp pa grunnlag
av spgrring mot databasen

http://
maskinnavn
/~brukernavn/

—

Maskinnavn
Databasenavn
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