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Om Real Fiction
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Real Fiction bestar av Anders Brustad, Helene Mehre Ystgaard, Ulrik Palmstrgm og
Jacob Ommundsen. Alle er pa sitt 3.semester i Bachelorgraden “Informatikk: Design,
bruk og Interaksjon”. Helene har en bachelor i Utviklingsstudier ved Universitetet i

Oslo fra for.
Gruppen har en gjennomgaende interesse for feltet vi skal jobbe med, Science

Fiction. Vi gjorde ogsa en SWOT-analyse for a bevisstgjgre gruppa om interne og

eksterne faktorer som kan pavirke prosjektet.
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STRENGTHS (+) WEAKNESSES (-)

+God kommunikasjon innad = Nytt fagfelt for gruppemedlemmer - Avhenger av &
-God bruk av teknologiske verktey for a effektivisere matte |ese oss opp pd mange ting

arbeid - Google Drive, Messenger, Blog for loggfering = Lite definerte rollet sa langt, ma endres

av aktivtet

« Apen kultur for konstruktiv kritikk = Padriver til enda

mer effektivt arbeid

INTERNE
FAKTORER

(+)
« Erfaringer fra andre felt — eks. Sosiologi, » Andre forpliktelser som jobb, foreningsarbeid osv.
systemutvikling og metadikk Kan fare til logistikkproblemer/svakere fremdrift
« Engasjerte og ivrige kontaktpersoner, bade eksterne * Andre fag
og interne = Godt grunnlag for fremdrift | prosjektet

» Potensielle gkonomiske midler fra
forskningsbiblioteket

EKSTERNE
FAKTORER

Prosjektoppgaven

Prosjektet vart er gitt oss av Realfagsbiblioteket, som holder til i Vilhelm Bjerknes
hus pa Blindern. Dette biblioteket administrerer en science-fiction samling pa om lag
8000 bgker, 200 filmer og diverse spill. Oppdragsgiver har et gnske a gjgre sci-fi
samlingen mer tilgjengelig for nye og eksisterende besgkende til biblioteket.
Oppgaven var blir @ bygge opp et “community” rundt denne samlingen og dens
brukere, bade nye og gamle. Vi har en mengde teknologi tilgjengelig: Alle bgkene er
utstyrt med RFID-tagger med metadata om bgkene, en 55” stor touchskjerm vi kan

utvikle software til, iBeacons og EyeTracker, i tillegg til mye annet.

Kontaktpersonene til Realfagsbiblioteket er Kyrre Traavik Laberg og Hugo C.

Huurdeman. Var interne kontaktperson er Diana Saplacan.
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Problemstillingen

“Hvordan kan vi fasilitere interesse for scifi-samlingen gjennom

synliggjering og community-building?”

Fremdriftsplan

Tentativ kjgreplan for design-brief:
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‘Mate med
realfagsbiblioteket Oppstarismate

Konseptforsiag Mete 3 Mate 4

: Presentasjon Midiveispresentesjon Midiveispresentasjon Endelig presentasjon

|Problemomréade og [N HSEEE oppgaven
\valg av metodologi [I7T TR

|Datainnsamling

_ |deprosess

| Prototyping
|Evaluering/testing

_ Rapport
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