Sound & Music




Brief

Var oppgave er a utforske hvordan man gjennom
interaksjonsdesign og digitale medier kan skape nye
interaktive lyd- og musikkopplevelser for barn i
aldersgruppen 1-8 ar.



Tdédugnad

“The six thinking hats”



Etnografi

CityKids

Se hvordan malgruppen oppfgrer seg i
konteksten vi skal designe for. Se
hvilken setting vare designforslag skal
inn i. Undersgke hva som er
engasjerende i en slik kontekst.

Rockheim

Se hva som finnes av interaktive
installasjoner pa et opplevelsesmusem
for musikk.

Intervju

Profesjonell musiker/pedagog
Innsikt i hva musikk er og kan vare.
Lere om hvordan barn forholder seg til
musikk og lyd. Hvordan gar man frem for
a lere seg et instrument? Hva er lyd og
hva er stgy? Hvorfor vil man lzre seg &
spille et instrument?
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“Hallway” testing




“Hallway” testing




E Lotive/Critical Dess

Crits kLo digital . KLassiske(komplekse)

Research Through Design
3 praksiser/retninger:
: : : :
Igﬁ Eiﬁ('ieh ﬂgtglgetzem d?31%“)

The Field(Participatory Design & User-centered Design)

5 steg:

Select

Design

Evaluate
Reflect and Disseminate

Repeat



Velien videre

Utvikle endelig prototype for evaluering under CityKids 16 og 11 November
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