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Hva er computing? 

• Databehandling 

• Koding/programmering

• Simulering 
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Hva har USIT? 

• Infrastruktur

• Tilpasning av tjenester

• Tilbud om dialog om muligheter
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Hva har vi ikke? 

• Faglig forankring

• Kjennskap til studienes innhold og
behov.



Våre tilbud 
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• Plattformer for deling, skriving og 
levering av kode. 

• Tjenester for å bygge interaktive 
applikasjoner 

• Virtuelle datamaskiner med ekstra
ressurser.

• Mye mer



Eksempler på computing in education

Robotics and Intelligent Systems (ROBIN)
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Eksempler på computing in education

FARM2120 - Legemiddelteknologi og biofarmasi

• Bruker computing for å simulere hvordan tabletter løses opp i kroppen

• Endrer faktorer som blodverdier, tablettens oppbygning etc. 

Side 6



Eksempler på computing in education

Biovitenskap
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Eksempler på computing in education

HON2110 – Innføring i algoritmisk tenkning for honours-studenter 

• Bruker algoritmisk tenkning for å simulere menneskelig atferd på 
gruppe- og individnivå. 
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Bruk i eksamen

• Jupyterhub:
– Silurveien uten nettilgang fra 2019

– Hjemmeeksamen fra 2020 

• Rstudio: 
– Hjemmeeksamen i 2021 
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Veien videre 
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• Digitalisering endrer fagene

• Bedre dialog mellom oss og de faglige

• Videreutvikling av tilbudene, integrering etc. 


