MEST 2724: Dataspill i et mediekomparativt perspektiv

Gruppetimer 

Uke 1 (10. september)

Fortelling i spill

Praktiske ting. Presentasjon av hverandre, og av opplegget.

Regler for eksamen/oppgaveskriving.

Oppsummering av forelesningene.

Eventyrspill: Den lengste reisen.

Uke 2 (17. september):

Hva er spill? Spillstruktur.

Spilldefinisjoner. Regler, verden, spilling. Spillanalyse.

Dele ut eksamensoppgave.

Uke 3:

Spill vs film.

Debatt: Spill basert på film.

Ifølge Jesper Juul har spill og film lite med hverandre å gjøre, fordi handlingen i en film sjelden lar seg innkorporere effektivt i et spill. Henry Jenkins, derimot, mener at spill som er baserte på filmer (spillmatiseringer) inngår som en del av et større fiksjonsunivers hvor filmens handling danner en felles bakgrunn for det som foregår i spillet. Hva mener dere – bør spillmatiseringer sees som en forlengelse av filmen, eller er det bare snakk om påklistret branding? Og hva med filmatiseringer av spill?

Innlevering/bytte av oppgaver.

Uke 4:

Oppgaveskriving.

Tilbakemelding på oppgavene, diskusjon.

Utdeling av kryssmedieanalyse-oppgave.

Uke 5:

Virtuelle verdener.

Gruppetime i Second Life.

Uke 6:

Presentere kryssmedieanalyse

Uke 7:

Presentere kryssmedieanalyse.

Sluttevaluering.

