1. Ferdinand de Saussure

Strukturalismens leresetninger (overtatt fra Saussure):

- Beskriv elementene ut 1 fra deres forhold til andre elementer

- Soek forst og fremst dikotomier (forskjeller)

- Finn systemets minste enheter ved utskiftningsprever

- Finn reglene for sammensetning av elementer i syntagmer (”setninger”)
- Gjer rede for elementenes gruppering i paradigmer (grupper)

2. Vladimir Propp

Propps karakterfunksjoner:

Skurken, Giveren, Hjelperen, Prinsessen og hennes far, Utsenderen, Helten,
Den falske helten

Eksempler pa sekvensfunksjoner (1 mulige sekvenser):

1)

- Mangel og/eller misgjerning (for eksempel at helten bryter et forbud)
- Oppdrag

- Reise

- Koyvalifiserende prove

- Helten tar imot magiske hjelpemidler

- Kamp (hovedprove)

- Seier

- Mangelen blir opphevet (evt. Skaden fra misgjerningen blir godtgjort)
- Hjemkomst

- Glorifiserende prove

- Et medlem av familien forlater hjemmet (1)

- Helten blir gitt ett padbud/forbud (2)

- Forbudet brytes (3)

- Helten og skurken sldss mann mot mann (16)



- Helten blir merket (17)

- Skurken blir beseiret (18)

- Helten blir gjenkjent (27)

- Den falske helten/skurken blir avslert (28)
- Helten blir gitt et nytt utseende (29)

- Skurken blir straffet (30)

- Helten blir gift og inntar tronen (31)

3. Claude Levi-Strauss

Mytens strukturer:

Kadmos leter etter sin
sester Europa som er
voldtatt av Zevs
Kadmos dreper

dragen
Sparterne dreper
hverandre
Oidipus dreper
sin far, Laios
Oidipus dreper
Sfinksen

Oidipus gifter seg

med sin mor, Jokaste
Eteokles dreper
sin bror,
Polyneikes

Antigone begraver

sin bror, Polyneikes,

til tross for forbudet

Labdakos (Laios’
far) = lam(?)
Laios (Oidipus’
far) = venstre-
vendt(?)

Oidipus = hoven

fot ()



4. Algirdas J. Greimas

Aktantmodellen:

Kommunikasjonsaksen

Giver = = = Objekt = = = Mottaker
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f
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Prosjektaksen
f
f
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Hjelper = = = Subjekt < <= <= Motstander

Konfliktaksen



