Individuelt:

Skriv et kort handlingsreferat for handlingen i “Den lengste reisen” - for så langt du har kommet i spillet til nå. 5 min.

Diskusjon i grupper:

1. Sammenlign hverandres handlingsreferater. Er det den samme historien?

2. På hvilken måte blir historien fortalt i spillet? (Video, skriptede sekvenser, interaktive dialoger osv – hva blir fortalt på hvilken måte?)

3. Hvordan fungerer gåtene i forhold til spillet og fortellingen?

4. Hva synes du/dere om balansen mellom spill og fortelling – fungerer det? Blir det for mye eller for lite av en av delene?

5. Kunne dette fungert som en ren fortelling (film, bok), bare ved å ta bort de interaktive delene? Ville det blitt en bra fortelling?

6. Kunne man ha tatt bort hele fortellingen, og bevart spillet? Ville det ha blitt et bra spill? Ville det ha blitt et annet spill, eller det samme spillet?

