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Video - representasjon & visualisering



Video?
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Kvalitativ - Kvantitativ



1.Generell
2.Deskriptiv
3.Funksjonell
4.Bevegelse-lyd



Beskriv de globale egenskapene ved studieobjektet

Generell

Hva studerer du?	

Hvem spiller?	

Hvor og når spiller de?	

Er det en konsert, video, film?	




Trekk ut bilder fra videostrømmen og beskriv hva du ser	


Deskriptiv

Hvordan er kameraplasseringen?	
Nær, medium, fjern
Hvem er i bildet? Enkeltmusiker, band, etc.
Hvor i bildet skjer det noe interessant? 	
høyre, venstre...
Hva er interessant? 	




Forklar hvilken funksjon hendelsene du har valgt ut har	


Funksjonell

Lydproduserende	

Støttebevegelser	

Kommunikative	




eksitasjon

kommunikative

frasering

tiltrekning

hjelp

modifikasjon støtte:
Lydproduserende

utøver-utøver

utøver-publikumLydakkompagnerende
rytmiske, miming, emotive, ...



Hvilken relasjon er det mellom bevegelsene og lyden?

Bevegelse-lyd

Horisontalt (melodi, rytme)
Vertikalt	
 (harmoni, klangfarge, tekstur)
Rytmisk



1.Generell
2.Deskriptiv
3.Funksjonell
4.Bevegelse-lyd



Annotering



Anvil



Tidslinje i regneark





klipp ut bilde

OSX: 
shift-eple-3 = hele skjermen
shift-eple-4 = velg del av skjermen

Windows: 
“prnt scrn” = print screen





saveyoutube.com
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Musical Gestures Toolbox

Max/MSP/Jitter Jamoma



AudioVideoRecorder

AudioVideoAnalysis

SoundAnalysis
VideoAnalysis



Tall
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