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Digitalt musikkinstrument (DMI)

Eduardo Miranda & Marcelo Wanderley (2006):
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DMI eksempler

+ mye mer... Se pensumlitteraturen (Miranda og Wanderley 2006)
og foilene fra forrige forelesning
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Klassifisering av digitale musikkinstrumenter

Eduardo Miranda & Marcelo Wanderley beskriver instrumenter ut
ifra deres likhet til eksisterende akustiske instrumenter.
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MobMuPlat

MobMuPlat er et program som gjør det mulig å kjøre PD-patcher
p̊a mobiltelefoner

Programmet lar oss hente inn sensordata fra mobilen og bruke disse
til å kontrollere PD-patchen v̊ar

Mobmuplat fungerer derfor godt for å gjøre en mobiltelefon om til
et digitalt musikkinstrument

Lydenhet og mapping gjøres i PD, og man lager en kontroller i
MobMuPlat.

Programmet lastes ned her:
http://music.columbia.edu/~daniglesia/mobmuplat/

MobMuPlatDistribution_1.61.zip

Mer info p̊a http://www.mobmuplat.com/

Programmet har vært tilgjengelig en stund p̊a iOS, og har nettopp
blitt lansert p̊a Android. Android-versjonen kan derfor fortsatt være
litt ustabil.

http://music.columbia.edu/~daniglesia/mobmuplat/MobMuPlatDistribution_1.61.zip
http://music.columbia.edu/~daniglesia/mobmuplat/MobMuPlatDistribution_1.61.zip
http://www.mobmuplat.com/
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Mobmuplat komponenter

For å jobbe med MobMuPlat må tre ting kjøre p̊a datamaskinen:

MobMuPlatEditor, et program som brukes til å simulere en
iPhone og til å lage et brukergrensesnitt

Pd-0.45-4-vanillaForMobMuPlat, en versjon av PD som er
laget spesielt for MobMuPlat

PdWrapper.pd, en PD-patch som må være åpen i
bakgrunnen n̊ar man jobber. Merk at denne PD-patchen må
åpnes i Pd-0.45-4-vanillaForMobMuPlat ikke i PD-extended
som vi vanligvis jobber i.

(I zip-filen du har lastet ned ligger snarveien LaunchPureDataAndPdWrapperFromOSX

som i teorien skal åpne alt som trengs. Dersom ikke alt lar seg åpne kan det være

nødvendig å starte dem manuelt – se neste side).
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Dersom ikke snarveien virker: åpne Mobmuplat manuelt

Åpne MobMuPlatEditor

Åpne PD for mobmuplat

Åpne pd-patchen PdWrapper.pd i Pd-0.45-4-vanillaForMobMuPlat:
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Mobmuplat

Hvis du f̊ar en feilmelding n̊ar du åpner programmet, g̊a til
eplemeny → systeminnstillinger → sikkerhet, og trykk p̊a “open
anyway”/“̊apne likevel”
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Mobmuplat eksempel

Åpne patchen sinus.mobmuplat.pd og mobmuplat-filen
sinus.mobmuplat.mmp
Legg merke til at navnet p̊a pd-patchen er angitt i mmp-filen
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Mobmuplat eksempel

Klikk p̊a “Lock”.
Deretter kan du bevege p̊a sliderene i vinduet og se at tallene i
PD forandrer seg.
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Legge til flere knapper i brukergrensesnittet:

Dataene fra slider3
objektet kan kobles til den
parameteren man vil.
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Mobmuplat brukergrensesnitt

Det finnes en rekke ulike skjermelementer å teste ut

De enkleste å begynne med er: Slider, knob, button, toggle og
xyslider

Data fra skjermelementer hentes ut i PD via [receive fromGUI]



fourMs
Music, Mind, Motion, Machines

University of Oslo

Mobmuplat bevegelsesdata

Du f̊ar ogs̊a tilgang til noen enkle bevegelsesdata:
ristebevegelser og 2-dimensjonal tilt

Dette hentes ut i PD via [receive fromSystem]:
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Litt om skalering av data:

Dersom du setter “Slider range” til verdien 2 f̊ar du ut kommatall
mellom 0 og 1.
Disse tallene kan lett skaleres ved å gange eller legge til verdier.
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Litt om skalering av data:

Dersom du setter “Slider range” til en verdi høyere enn 2 f̊ar du ut
heltall mellom 0 og 1 mindre enn den verdien du setter.
F.eks. slider range = 101 gir deg heltall mellom 0 og 100
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For å f̊a det over i iOS:

Hvis du vil teste systemet ditt p̊a en iPhone/iPad/iPod:

last ned appen MobMuPlat fra app store

Overfør de to filene dine til MobMuPlat-mappen p̊a telefonen
(f.eks. via iTunes)

pd patchen (slutter p̊a .pd)
mobmuplat-filen (slutter p̊a .mmp)

deretter kan du åpne patchen din i MobMuPlat-appen p̊a
telefonen
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overføring i iTunes


