LYD - svevebglger med GLX

Start GLX og trykk Output
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Dutput Settings
Internal Speaker
Wolume | 710 |
Speaker Configuration |ru1|:|n|:| '|
Left Output Channel Right Cutput Channel

Waveform  [Sine =(|Waveform  [Sine ~
Freq. (Hz) 440.0|| Freq. (Hz) 4400

Phase (Deg) Phase eg) [ 0

0n | 0n |

i

Still Left Output pa f. eks. 435 Hz. (Marker Freq. (Hz) og bruk + / - knappen for a endre
frekvensen). La den andre veere som den er.

Trykk pa F1 og F3 (On) og hgr pa svevetonen. Sla av lyden.

Ga tilbake til startbildet (trykk pa "huset”) og trykk F4 og sa F3 og finn Sound Sensor.
Sett sample rate pa 10000.

Ga tilbake til startbildet (trykk pa "huset”) og trykk F1 (Graph).
Tilbake til lyd output og trykk F1 og F3 (On).

Tilbake til Graph. Trykk start og sa stopp etter noe fa sekunder pa GLX'n (bla
treklant/”pil”). Trykk F1 (Auto Scale)
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Prgv om du kan lytte deg til svevefrekvensen og se om det stemmer med bildet pa GLX'n.

Les mer om svevetoner: "Lydbglger (svevetone)”



