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Vi trenger å holde 
orden på tre ting

• Objekt: har egne verdier av instansvariable (som kan endres)

• Her illustrert som et farget hus (som kan males om)

• Referanse: et objekt representeres av (evaluerer til) en slags tall

• Her illustrert som et skilt med gatenummer (for en tomt)

• Variabel: en variabel kan tilordnes en referanse (slags tall)

• Her illustrert som strekmann som står ved et gatenummer
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