
:Skole

_navn = Galtvort 
_alleHus =  
 

galtvort

_navn = "Griffing" 
_kjennetegn = "tapper og mot" 
_symbol = "løve" 
_farger = "rød og gull" 
_alleElever =  

:Hus

"Griffing"

"Ravnklo"

"Håsblås"

"Smygard"

:Dict

_navn = "Ravnklo" 
_kjennetegn = "Kunnskap og lærdom" 
_symbol = "ravn" 
_farger = "blå og sølv" 
_alleElever =  

:Hus
_fornavn = "Harry" 
_etternavn = "Potter" 
 

:Elev

_fornavn = "Hermine" 
_etternavn = "Grang" 
 

:Elev

:List

:List

"første"

"andre"

"tredje"

"fjerde"

"femte"

"sjette"

"syvende"

:Dict

Løsningsforslag 
Husk at det er mange måter å modellere/representere ting på!

"første"

"andre"

"tredje"

"fjerde"

"femte"

"sjette"

"syvende"

_TrinnNavn = "forste" 
_klasser =  

:Trinn

_TrinnNavn = "andre" 
_klasser =  

:Trinn
:Klasse

_maksAntall = 40 
_elever =  

:Klasse

_maksAntall = 40 
_elever =  :Dict



galtvort

_navn = "Galtvort" 
_alleHus =  
_trinn =  
_elever =  

:Skole

_navn = "Griffing" 
_kjennetegn = "tapperhet, mot" 
_symbol = "løve" 
_farge = "rød og gull" 
_alleTrinn =  

:Hus

_navn = "Ravnklo" 
_kjennetegn = "kunnskap og læring" 
_symbol = "ravn" 
_farge = "blå og sølv" 
_alleTrinn =  

:Hus

"Griffing"

"Ravnklo"

"Håsblås"

"Smygard"

:Dict

_fornavn = "Harry" 
_etternavn ="Potter" 
_alder = 14 
_trinn =  

:Elev

_fornavn = "Hermine" 
_etternavn ="Grang" 
_alder = 14 
_trinn = 

:Elev

:List
_aar = 1  
_elever =  

:Trinn

:Set

<list>

Forslag i klassen


