i Mentimeter

\Velkommen til repetisjonskurs om
prosedyrer, funksjoner, programflyt og skop!

Kurset holdes av Ahmed (ahmedws@uio.no) og Triera (trierag@uio.no)
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Agenda

- Teoretisk giennomgang
- Interaktive oppgaver
2> Oppgavelasing og liveprogrammering
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Prosedyrer

- Bidrar til gjenbruk av kode og strukturere kode

> Kan ta inn opptil flere (og ingen) parametere

> Det som erinne i prosedyren kalles ofte "“innmaten’ til prosedyren
> Prosedyren utfeores ved at vi "kaller” pd prosedyren

- Kjennetegnes ved at det ikke er noen returverdier
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Eksempel pa prosedyre som viser forskjellen pa parameter og argument
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Funksjoner

- Funksjoner returnerer verdier (kan ogsa returnere ingenting)

> Mange av de samme formadlene som prosedyrer; strukturere kode, legge kode inn
| blokker
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def summerTallene(talll, tall2):
return talll + tall2

summerTallene(/100, 30)|

Eksempel pa en funksjon
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Oppgave 1

Skriv et program som:
a. Tarinn to tall som parameter
. printer det storste tallet
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Oppgave 2

Skriv et program som:
a. Tarinn to tall som parameter
p. Returnerer det sterste tallet
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Oppgave 3 - Hva er forskjellen oppgave 1 og 2

returverdi

Oppgavel var en prosedyre og
oppgave?Z en funksjon

opgl er prosedyre opgZ2 er funksjon

? “ Mentimeter
&

1 - prosedyre? - funksjon

Oppgave 1= prosedyreOppgave 2 =
funksjon

oppgavel er prosedyre, oppgave?’
funksjon

oppgave 1 eren prosedyre, mens
opgave 2 er funksjon

prosedyre og funksjon

Forsjell: Farste gir en output,
returnerer NoneAndre: returnerer
verdi




Oppgave 3 - Hva er forskjellen oppgave 1 0g 2?7 “*

Prosedyre, ingen returverdi funk prosedyre da den ikke returnerer
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Oppgave 3 - Er oppgave 1 en funksjon eller en
prosedyre? Hvorfor

Prosedyre, ingen returverdi prosedyre 1 er prosedyre pga ingen returverdi
prosedyre prosedyre prosedyre, returnerer ikke
Funksjon = returnaProsedyre = ingen prosedyre, returnerer ikke funksjon

retur

e B
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Oppgave 3 - Er oppgave 1 en funksjon eller en
prosedyre? Hvorfor

funksjon, returnerer verdi funksjon da det er returverdi

e B
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Oppgave 3 - Er oppgave 2 en funksjon eller en
prosedyre? Hvorfor

funksjon, returnerer funkjson pga returverdi Funksjon fordi den returnerer en verdi

prosedyre, returnerer tall Funksjon, har en returverdi funksjon
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Metoder
s s “ksisterer i klasser, og kalles p& giennom
e e "dot-notasjon”. Eksempel: "hei"lower(). Gitt
sl i s et Person-objekt: ola = Person("Ola"), s& kan
vi skrive ola.skrivNavn() for & kalle p&
metoden.

Merk at en metode ikke alltid mad returnerel

def endreNavn(self, nyttNavn):

self. navn = nyttNavn
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Hva er dette? e

22

Prosedyre

3




Hva er dette? e

0 0 O

Metode Funksjon Parameter Prosedyre




Hva er dette? R

:.append(student)

Metode
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Ikke eksplisitt retur verdi Eksplisitt retur verdi

Prosedyre Funksjon Metode




“ Mentimeter

Skop

> Spesifiserer hvilke variabler en har tilgang pd
- Det globale skopet
- Variabler inne i funksjoner/prosedyrer har et eget lokalt skop
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Hvilke variabler kan prosedyre() fa tak i?

a, bkl
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Hvilke variabler kan funksjon() fa tak i?
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G, .kl




Hvilke variabler kan det globale skopet fa tak i? “**
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Programflyt - rekkefelgen pd
programutferelsen

- Starter fra toppen og beveger oss nedover

> Leserinn (men kaller ikke) p& funksjoner og prosedyrer

> Eksekverer kallene pa funksjoner/prosedyrer i det de oppstar
- Dette kan virke abstrakt, og derfor skal vi benytte Pythontutor




Oppgave 4

a.Lag en funksjon som:

.. Tar inn et tall som parameter

li. Finner summen av alle tallene opp til dette tallet og
returnerer det

iii. Feks. hvis tallet erlik 4 er svaret10(4+3+2 +1)

b.Lag en funksjon som:

.. Tar inn et tall som parameter

li. Finner gjennomsnittet av summen av alle tallene opp
til dette tallet

iii. eks: hvis tallet erlik 4 er svaret 25 ((4+3+2 +1)/4)
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Oppgave 5 -del

Du skal i denne oppgaven lage en kalkulator som kan addere,
subtrahere, gange, dele, faktorisere og opphaye med
instruksjoner som er gitt av brukeren

a. Lag en funksjon adder som tarinn to tall som parameter og
returnerer summen av disse

b. Lag en funksjon substrater som tarinn to tall som parameter
og returnerer det forste tallet minus det andre

c. Lag en funksjon gange som tarinn to tall som parameter og
returnerer produktet av disse

d. Lag en funksjon dele som tarinn to tall som parameter og
returnerer det forste tallet delt pd det andre. Legg ogsa en
assert som sjekkerom

det andre tallet er O (for det erikke lov til & dele noe pd O)

e. Lag en funksjon faktor som tarinn et tall og finner faktoren av
dette tallet.

Faktoren av et tall ertall tall-1tall -2.... 1.
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Oppgave 5 -del 2

f. Lag en funksjon opphoy som tarinn to tall som parameter og
returnerer det forste tallet opphoyd i det andre

g.Lag en prosedyre meny som gjor disse valgene tydlig for
brukeren:

I. Hvis brukeren tasterinn AC avsluttes programmet

ii. Hvis brukeren tasterinn + skal to tall legges sammen

iii. Hvis brukeren tasterinn - skal to tall subtraheres

iv. Hvis brukeren tasterinn * skal to tall ganges sammen

v. Hvis brukeren tasterinn / skal et tall deles pd et annet
vi. Hvis brukeren tasterinn | skal du finne faktoren til tallet
vii. Hvis brukeren tasterinn * skal du opphoye et tall i et annet

h. Vi skal nd lage et hovedprogram som far alt til @ henge
sammen




Eksempel pa kjering (/*meny*/ representer at menyen blir printet ut)

Hei og velkommen til min kalkulator!!

Fmeny*/

Skriv inn en gnsket kommando: +

Skriv inn et tall: 10

Skriv inn et tall som vi skal legge til 10: 8
Det nye tallet ditt er 18

Fmeny*/

Skriv inn en snsket kommando: -

Skriv inn tallet som vi skal trekke fra 18; 14
Det nye tallet ditt er 4

Fmeny*/

Skriv inn en snsket kommando: !

Det nye tallet ditt er 24

Fmeny*/

Skriv inn en ansket kommando: AC

Takk for at du brukte min kalkulator !

Oppgave 5 -del 3

h. Vi skal nd lage et hovedprogram som far alt til & henge
sammen

I. Start med & printe ut menyen

ii. Sper brukeren om en kommando

iii. Lag en variabel tall (den skal ta vare pd tallet underveis). Nar
denne blirinitialisert av input fra brukeren.

iv. Start en while-loop som kjerer sd lenge kommandoen ikke er
AC, og som kaller pd de riktig funksjonen etter som hva bruker
tasterinn ( hvis brukeren tasterinn + kaller du p& adder). Hvis
brukeren tasterinn alt annet enn! ma du huske & hente inn et
tall til fra brukeren. (hvis dette er uklart se pd eksempel av
kjoring)
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Oppgave 6

Du skal skrive et program som skal hjelpe nationalteateret &
beregne hvor mye det koster for en gruppe & dra pd et stykke.
Dette skal du gjore ved & skrive funksjon
prisForStykke(listeMedAldere). Funksjonen tarinn en liste med
tall, hvor tallene representerer alderen til personen. Prisen er
nemlig forskjellig etter alderen. Hvis barnet er opp til 2 ar forden
komme inn gratis(en baby), mellom 2-16 er barnebillett (denne
koster 60 kr), 16-29 far studentrabatt, rabatten erpd 25% av en
voksenbillett, en voksenbillett koster 260kr og til slutt har du
honnerbillett til 40% av voksenbilletten. Du skal finne summen
for helle gruppe og returnere denne. Hvis gruppa er pd over
opersoner (her teller vi ikke med babyer, barn opp til 2 ar) far
gruppe i tillegg 10% rabatt pd summen av alle billettene.
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Utfordring: | denne oppgaven far du friheten til 8 bestemme hvordan du skal
strukturere koden. Men det er sterkt anbefalt at du benytter deg av bruk av
prosedyrer og funksjoner der det er naturlig. Les hele oppgaven far du
begyner

Det neermer seg eksamen og du gnsker a lage et program som gjar det
enklere og organisere de ulike oppgavene du skal gjere for eksamen (f.eks. a
l@se en trix oppgave eller a lgse en tidligere eksamen), ogsa kalt en taks. Det
skal vaere mulig for brukeren a legge til en task (en task inneholde navnet pa
oppgaven, denne er unik, og hvor lang tid det kommer til a ta gitt i minutter).
Hvis brukeren gnsker skal den ha mulighet til & se hvor lang tid
vedkommende har igjen pa alle taskene sine. Brukeren skal ogsa ha mulighet
til jobbe med en task, dette gjgres ved at brukeren oppgir navnet pa
oppgaven og hvor mye tid vedkommende har brukt. Det skal ogsa vaere mulig
a skrive ut informasjon om alle taksene som man fortsatt ma gjare og alle
taskene som er ferdig (en task er ferdig nar antall minutter som gjenstar pa
tasken er O minutter eller mindre) .

Oppgave 7
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Oppgave 8

Du skal skrive falgende to funksjoner/prosedyrer
d. Lag en funksjon som tar inn en liste med tall
som parameter, og som ganger alle tallene med
6. Returner den listen.

b. Lag en prosedyre som tarinn en liste med tall
som parameter, og som ganger alle tallene med

0.
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Oppgave 8 - Er det noe forskjell i hvordan lista er etterat =~ “"*m=
funksjonen har kjort vs prosedyren?

Nel
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Hvilke variabler har det globale skopet tilgang
til ?

0
tekst, tall
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Hvilke variabler har funksjon tilgang til?

O

Q, b, ¢, tekst,
tall
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Hvilke variabler har prosedyre tilgang til?

O

Q, k, tekst,
tall
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Hvorfor vil koden krcesje nar vi kaller pa
prosedyre?




