GUI!! En kjapp gjennomgang
av det vi trenger for gui

Video kommer fredag 21!

‘ o o . Dette far vi til dere



Fa opp et vindu!

{
Run | Debug
« JFrame er selve vinduet id main(Stringl[] args){
vindu = new JFrame("Lite eksempel);
e« Kan bare ha en ting N seg vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
* (Vi kommer tilbake til det)
vindu.setVisible( ) ; Lite eksempel

vindu.pack();




Vise frem tekst

Run | Debug
d main(String[] args){
vindu = new JFrame("Et litt st@rre eksempel");
vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
* Vi bruker JLabel til a vise frem tekst
tekst = new-JLabel("Her kunne-det-statt -noe viktig!");
» Vanskeligere en dette er det ikke! vindu.add(tekst);
vindu.setVisible( ) ;

vindu.pack();

s @ ® Et litt storre ekse...




Goy med knapp!

Run | Debug
void main(String[] args){
JFrame vindu = new JFrame("Et litt stgrre eksempel);
vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT _ON_CLOSE);
 Knapp er heller ikke sa
JButton knapp = new JButton("Knapp!!");
* Vanskelid! knapp.addActionListener(new Trykkbehandler(0,0));

. Trykkbehandlores vindu.add(knapp);

vindu.setVisible(true):
vindu.pack();




Trykkbehandlerpa1 2 3

0. Hvilke objekter skal du gjore noe med?
1. Skriv en helt vanlig funksjon som tar disse inn, og gjor tingen (finnes denne?)

2. Implementerer ActionListener. Kostruktgren tar variablene fra 0. og
actionPerformed kaller pa funksjonen fra 1.

3. Legg til actionListeneren pa knappen



¢ class Trykkbehandle
Label label

tring tekst
ublic Trykkbehandler(JLabel label, Strin
this. label = label

this.tekst tekst

Override
ublic void actionPerformed(ActionEvent e

ditt program!

static void funksjon(JLabel label, String tekst){
label.setText(tekst);




Layout

Vi bruker JPanel for a ha flere elementer
Ting som skal ligge sammen, legger vi i samme JPanel
Vi bruker "addLayout" for a bestemme layout.

* Vi har bare hort om GridLayout

Bruk om du trenger
e Swing styrer mye

layout selv. |Ikke
krangle med den!



[1 args){
new JFrame("Et litt sterre eksempel");

ing
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