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Plan for dagen

Designe GUI-programmer

Oppgaver

Trix/Oblig



Design - MVC

e Gar ut pa a fordele programmet i tre lag

* Model
* Lagrer programmets tilstand

*View
* Oppretter GUI og handterer interaksjon

* Controller
* «Hovedprogrammet», som styrer det hele



Trykk pa rute i spillet

brukervalg()

erSpilletFerdig

visStatus(“"lkke flere trekk")

visStatus("Ulovlig")
noterTrekk()

markerTrekk()
harVunnet(’O’

noterVinner("Du")
visStatus("Du vant")




Oppgaver



