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Trader 2 - The sequel
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Agenda

-> Monitorer

- Kondisjoner

- Barrierer

> Arbeidsverksted (oblig, seminaroppgaver, osv.)
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Oblig 5: jeg har... 4 ertt
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Trader gjor at programmet alltid kjerer raskere

4

0
Sant Usant Vet ikke



A Mentimeter

Brukes for a beskrive monitor-monsteret...
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Ldsing, venting og signalisering foregar kun i
monitorene

Sant
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\/rangldaser oppstar nar...
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Monitor er et nokkelord i java
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Monitorer, kondisjoner, barrierer

- Monitorer et designprinsipp som handterer data forsvarlig
- Kondisjoner tilherer en I1as, og har metodene: signal, signalAll, await
- Barrierer, to typer: CountDownLatch og CyclicBarrier
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Nar burde man bruke CountDownLatch
kontra Cyclicbarrier?

Diskuteri2-3 min
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Du gnsker a skrive ut noe pa skjermen hver 5. gang en oppgave er utfgrt, uavhengig

av hvilke trader som har gjort oppgaven. Hva slags barriere ville du benyttet her?
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Liveeksempel

Bruk av monitor fra forrige ukes kode, og kondisjoner
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Hva na?
> Obligh @&

> Seminaroppgaver




