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MVC

Programmeringsmgnstre (design pattern): Gjenbrukbar lgsning pa et design.
Hvordan bygge noe, uten a rape deltaljenee

Vi bruke programmeringsmgnstre for a gjgre komplekse programmet mer handterbare.
Dele opp store programmer i deler som har veert sitt formal og ansvar

Controller: “mellomleddet”. Handterer foresparsler, forteller hva Model og View skal
gjore.

Model: Handterer dataen
View: Handterer presentasjonen av dataen

Hovedpoeng: Model og View er aldri i kontakt med hverandre, all interaksjon skjer
gjennom Controller. Handtering av data og presentasjonen av data er separert — lettere
for komplekse systemer
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Model View

o Handles data legic o Handles data presentation
o Interacts with database o Dynamically rendered

2. Get Data 3. Get Presentation

1. Request  “controller

9 o Handles request flow

o Never handles data logic

Enkelt eksempel

Model View

SELECT * FROM cats; AR RS e

</body>

2. Get Cat Data //3 Get Cat Presentation

1. Get Cats “controller
H if (success)
4 CATE View.cats
. CATS!! e
View.error
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Steam Engine - fra forelesning
Vi gnsker & separere dataen og presentasjonen av dataen.
Basically: Ikke blande handtering av data og visning av data

— Hver gang vi endrer noe i Model (altsa dataen), gnsker vi a si i fra til alle
Oberservers-objektene (Observer - controller)

Model: SteakEngineC klassen, holder kun pa dataen
View: SteamEngineObserverC, SteamEngineObserverAlarm, ...

Controller: SimpleObservableC



