| denne oppgaven skal du lage en digital klokke. For a telle sekunder benytter vi en indre

klasse “Sekundteller”. “Sekundteller” er en egen trad som oppdaterer klokkeslettet hvert

sekund. Bruk kodeskjelettet som er gitt til & fylle ut den manglende koden.

import java.awt.x;
import java.awt.event.x;
import java.time.LocalTime;

import javax.swing.x;
class KlokkeP {

private static JLabel klokkeslett = new JLabel(naa());

private static String naa(){

LocalTime t = LocalTime.now();
return String.format("%02d:%02d:%02d",
t.getHour(), t.getMinute(), t.getSecond());
}

public static void main(String[] args) {

class SekundTeller implements Runnable{

public void run(){
boolean fortsett = true;
while(fortsett){
try{
Thread.sleep(1000);
}catch(InterruptedException e){
fortsett = false;

}







