
IN1010 uke 5
Gruppe 4



Agenda
● Interface

○ Interface vs abstract class vs class
○ Hvorfor interface? - Eksempel
○ Pekere av typen interface

● Invarianter
● Jobbe med oppgaver/trix/oblig!



Interface



Interface

● Hva/hvorfor?
● Forskjellen på interface/abstrakt klasse/klasse?



Interface Abstrakt klasse Klasse

Skrives

Konstruktør

Instansvariabler

Lage objekt av

Implementere 
metoder (kode hva 
de skal gjøre)

Abstrakte metoder

En klasse kan 
arve fra flere…



● instansvariabler
● konstruktør
● abstrakte metoder
● implementation av metoder

Interface vs abstract class vs class: koden



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen

Salgsvare

metoder:
hentPris(),

...



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ legg til dette i 
superklasse??

Salgsvare

metoder:
hentPris(), 

…

metoder:
erVaccinert(), 

…



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ Arve fra en til klasse?

Salgsvare

metoder:
hentPris(), 

…

metoder:
erVaccinert(), 

…

Dyr

- kan bare arve fra én



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ løsning: interface

Dyr TilSalgs

HelseSjekk



Hvorfor interface? 
● En klasse kan arve fra flere interface
● Spesifiserer rollen/grensesnittet til 

klassen

TilSalgs

Helse
Sjekk

TilSalgs

Helse
Sjekk

TilSalgs

○ “Utenifra”: Vet hva klassen gjør uten å 
måtte se implementasjonen

○ Programmereren: Vet hva klassen må 
kunne gjøre men har frihet til å 
implementere det (skrive koden) som 
man vil





● Ulik implementering!





Vi kan gjøre dette fordi vi har 
peker av type TilSalgs!



Hva skjer hvis vi kjører 
hovedprogrammet?



Hva skjer hvis vi kjører 
hovedprogrammet?



Kort om invarianter



Invariant
● = regel for hvilke verdier en instansvariabel for ha

○ “Pris kan ikke være < 0”

● Skal gjelde før og etter du kaller på en metode
● Må tenke på dette når man skriver metodene



Jobb med oppgaver!

IN1010 Emnesiden → Grupper → 
Gruppe 4 → Uke5


