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Agenda

Oblig 4 tips og info

Repetisjon

o Pekere av ulike klasser

o Lesing/skriving til fil

o Iterable

o Exceptions

Lase problemer i koden - litt tips
Jobbe med oppgaver/trix/oblig!



Oblig 4



Oblig 4 teamarbeid

e Tips og info for gruppeoppgaven:
Under Oblig 4 pa emnessiden



https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1010/v23/Obligatoriske-innleveringer/Oblig-4/tips.html

Hvordan kode sammen?

e |kke bare fordel oppgavene!
e Git/Github
e Parprogrammering (rekommenderes!)
o Sitt sammen
o Book grupperom med stor skjerm
e Live share (kode samtidig pa ulike maskiner)

Live Share v1.0.5834
Microsoft & < 11,703,788 % % % % % (140)

Real-time collaborative development from the comfort of your favorite t...

Disable|V Uninsta|I|V §s

This extension is enabled globally.



Repetisjon



Pekere av ulike klasser



Pekere av ulike klasser
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lass Sjokolade extends

@Override
public void spis() {

System.out.println(x: "Spiser mat"); System.out.println(x: "Spiser sjokolade");

public void kast() { public void smelt() {
System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

System.out.println(x: "Kaster");



class Sjokolade ext

e - . Overrid
public void spis() { @ V?‘,ﬂ e_ :
g Y ; public void spis() {
System.out.println(x: "Spiser mat"); System.out.println(x: "Spiser sjokolade");

}

public void kast() { public void smelt() {
System.out.println "Kaster"); System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

Mat maten = new Mat();
Sjokolade sjokoladen = new Sjokolade

Er dette lov?

Sjokolade sPeker = maten; Hva er ikke lov?
Sjokolade sPeker2 = sjokoladen;

Mat mPeker = maten;
Mat mPeker2 = sjokoladen;




class Mat { lass Sjokolade extends Mat {

e . . 0 id
ic void spis() { e et _

- s . public void spis() {
System.out.println(xz "Spiser mat”); System.out.println(x: "Spiser sjokolade");

blic void kast() { public void smelt() {
Svstem.out.println(x: "Kaster"): System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

Type mismatch: cannot convert from Mat to Sjokolade

Mat maten = new Mat();
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Sjokolade sPeker = maten; Hva er ikke lov?
Sjokolade sPeker2 = sjokoladen;

Mat mPeker = maten;
Mat mPeker2 = sjokoladen;




Sjokolade sPeker = sjokoladen; P B

Mat mPeker = maten;

: @Override
Mat mPeker2 = sjokoladen; public void spis() {

System.out.println(x: "Spiser sjokolade");
sPeker.spis();

mPeker.spis();
public void smelt() {

mPeker2.spis ) ,
System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

sPeker.kast/(
mPeker.kast
mPeker2.kast();

class Mat {

public void spis() {

sPeker.smelt System.out.println(x: "Spiser mat");

mPeker.smelt();

LR O public void kast() {

System.out.println(x: "Kaster");

Er dette lov? Hva er ikke lov?




Sjokolade sPeker = sjokoladen; class Sjokolade extends Mat {

Mat mPeker = maten; gOverride

Mat mPeker2 = sjokoladen; public void spis() {
System.out.println(x: "Spiser sjokolade");

sPeker.spis(); }

mPeker.spis();

mPeker2.spis(); public void smeltg) { | .
System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

}

class Mat {

sPeker.kast();
mPeker.kast();

mPeker2.kast();
public void spis() {

sPeker.smelt(); System.out.println(x: "Spiser mat");

mPeker.smelt();

mPeker2.smelt(); public void kast() {

The method smelt() is undefined for the type Mat  System.out.println(x: "Kaster”);

The method smelt() is undefined for the type Mat‘




Sjokolade sPeker = sjokoladen; class Sjokolade extend

Mat mPeker = maten; @Overpide

Mat mPeker2 = sjokoladen; public void spis() {

System.out.println(x: "Spiser sjokolade");
sPeker.spis();
mPeker.spis();
public void smelt() {

mPeker2.spis();
P < System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

}

mPeker.kast(); class Mat {

mPeker2.kast();

sPeker.kast();

public void spis() {

sPeker.smelt(); System.out.println(x: "Spiser mat");

public void kast() {
System.out.println(x: "Kaster");

Dette er lov, hva printes?




Sjokolade sPeker = sjokoladen; class Sjokolade extends Mat {

Mat mPeker = maten; gOverride

Mat mPeker2 = sjokoladen; public void spis() {
System.out.println(x: "Spiser sjokolade");

sPeker.spis();

mPeker.spis();

public void smelt() {

mPeker2.spis();
P < System.out.println(x: "Smelter sjokolade");

}

sPeker.kast();

mPeker.kast(); class Mat {
mPeker2.kast();

Spiser sjokolade
Spiser mat
sPeker.smelt(); | spjser sjokolade
Kaster

Kaster public void kast() {

Kaster System.out.println(x: "Kaster");
Smelter sjokolade

public void spis() {
System.out.println(x: "Spiser mat");




Lese/skrive til fil

Kodeeksempel: Lese og skrive navnliste



Iterable



Lenkeliste<T>
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Iterable

e Kodeeksempel: Hva skjer inne i iterable- og
iterator-klassene?



Exceptions

Kodeeksempel: UgyldigNavnException



Lose problem i koden: tips



Noen tips

e Feil nar kompilerer/kjgrer? - Les feilmeldingen!
o Hva er feilen? F.eks:
- NullPointerException

- IndexOutOfBoundsException

o Hvor er feilen? Hvilken fil, metode, linje?

Exception in thread "main" java.lang.NullPointerException: Cannot

invoke "Vare.hentPris()" because "v" is null
at Hovedprogram.main(Hovedprogram.java:12




e Print ut variabler i metodene - har de riktig verdi?

int pris = 120;
Vare v = new Vare(pris, navn: "sjokolade");
int rabatt = (int) Math.round(pris * ©.25);

v.taNedPris(rabatt);

int pris = 120;
Vare v = new Vare(pris, navn: "sjokolade");
int rabatt = (int) Math.round(pris * ©.25);

pris foer:120
rabatt: 30
pris etter:90

System.out.println("pris foer:" + v.hentPris());
System.out.println("rabatt: " + rabatt);
v.taNedPris(rabatt

System.out.println("pris etter:" + v.hentPris());




e Metode fungerer ikke - feil verdi for
instansvariabel?

1. Prgv a finne problemet inni metoden

2. Hvis ikke finner:
Hvilke andre metoder kan pavirke? Hvor ellers i
koden endres instansvariabelen?

- Sjekk for feil i disse metodene ogsa!



e Usikker pa om loops / if-setninger fungerer som de skal?
- print ut ting inni for a se hva som egentlig skjer

rutenett = new int[3][3];

rutenett[0][2] ==
System.out.println(x: "Inne i if nr. 1");
rutenett[0][2] = 7;

rutenett[@][0] != ©
System.out.println(x: "Inne i if nr. 2");
rutenett[@][2] = 3;

for (int[] rad : rutenett) {
System.out.println(x: "Ytre loop(rad)");
for (int kol : rad) {
System.out.println("Indre loop: " + kol);




int[][]

if

if

rutenett = new int[3][3];

rutenett[0][2] ==
System.out.println(x: "Inne i if nr. 1");
rutenett[0][2] = 7;

rutenett[@][0] != ©
System.out.println(x: "Inne i if nr. 2");

rutenett[@][2] = 3;

for (int[] rad : rutenett)

Inne i if nr. 1
Ytre loop(rad)
Indre loop: ©
Indre loop: ©
Indre loop: 7
Ytre loop(rad)
Indre loop: ©
Indre loop: ©
Indre loop: ©
Ytre loop(rad)
Indre loop: ©
Indre loop: ©
Indre loop: ©

System.out.println(x: "Ytre loop(rad)");

for (int kol : rad) {

System.out.println("Indre loop: " + kol);



Utskriftene for rask testing trenger ikke a veere fine
int tall = 10;
while(tall > ©) {
System.out.println(x: "inne 1 while");
tall--;

System.out.println(x: "kom ut");

if (tall == -1

System.out.println(x: "hallooo");
tall = ©;




Kan alternativt bruke debugger-en i VSCode
(Istedenfor a printe ut selv)

Run Java

] Debug J
int tall = 10; gall = ebug Java

while(tall > © tall = 3
tall--; Eally==3

1F (tall == -1
tall




Jobb med oppgaver!
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