
IN1010 uke 3
Gruppe 7



Agenda
● Noen vanlige feil
● Arv og subklasser

○ Referansevariabler
○ Casting
○ instanceOf
○ private/protected/public variabler
○ Abstrakte klasser

● Jobbe med oppgaver/trix/oblig!



Noen vanlige feil



Finn feil i 
koden
● Hint: 

1 feil
1 forbedring
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Liten forbedring



Liten forbedring



Arv og subklasser

1 minutt: skriv ned alt du 
husker om arv og subklasser!



Dyr

Hund
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Eksempel: hunder
● Hvilke klasser arver fra hvilke?
● Hvordan og i hvilke klasser skal du skrive 

extends? 
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Eksempel: hunder

Svar:

class Dyr

class Hund extends Dyr

class Puddel extends Hund

class Bulldog extends Hund

class GoldenRetriever extends Hund

Dyr

Hund

Puddel BulldogGolden
Retriever



Referansevariabler
Hund
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Hovedprogram:

Hva skjer når vi 
kjører 
hovedprogrammet?



Hund

● Pekeren/variabelen “ser” bare 
at det er en Hund, ikke 
GoldenRetriever-egenskapene



Casting
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InstanceOf
● Sjekker om et objekt er av, eller arver fra, en 

klasse Hva printes ut?



Protected
● private - bare synlig i klassen
● protected - synlig i klassen og alle subklasser
● public - synlig i alle klasser



Abstrakte klasser
● Kan ikke lage objekt av dem
● Men kan arve fra dem



Jobb med oppgaver!
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