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Beholdere
Generiske klasser
Lenkeliste
Noder
Comparable
Iterable og iterator
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Nar vi koder bruker vi beholdere hele tiden.

Java har mange innbygde beholdere.
e Arrays, ArrayList, HashMap,
PriorityQueue, HashSet, osv.

Det kan hende vi gnsker a designe beholdere
selv

Relevant for algoritmer og datastrukturer
(IN2010)
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y kan inneholde bade primitive datayper
)jekter, mens ArrayList kan bare
oldeobjekter

har begrenset funksjonalitet, ArrayList
older innebygde funksjoner.

ist aksesserer elementer litt
2des enn Arrays

ay bruker man liste[O]

yList bruker man liste.get(0)
om ArrayList star i Java
taSJonen
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og Arra

Declaration String myList = new int[5]; ArrayList<String> myList = new
ArrayList=5tring=>();

String a = new String("hello”); String a = new String("hello”);
Add to list myList[0] = a ; myList.add(a);

Get size myList.length ; myList.size();

Get element from list | String s = myList[0]; Object o = myList.get(0});

Delete element myList[0] = null; myList.remove(0);

Check the given boolean isln =false;
element is there or boolean isln = myList.contains(a);
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Actions on Array and
ArraylList

not for(String item : myList){
If{a.equals({item){
isln = true;
break;
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// Arraylist

/7 Initiering

ArrayList<5tring» list = new ArrayList<»();
S/ Initiering
int[] intArray = new int[18]; // Legge tilelementer
S5tring[] stringhArray = {"Hello™, "World"}; list.add("Hello");

list.add( "World"™);

// Hente ut elementer
int firstElement = intArray[@]; // Hente fgrste element // henting og setting av elementer

intArray[1l] = 28; // Tilordne verdi til andre element String firstElement - list.get(index:@);

‘ _ _ _ _ list.set(1, "Java");
for (int 1 = 8; i < intArray.length; i++) {

System.out.println(intArray[1]); // Fjering av elementer

list.remove(i);

// Iterering over arrays
for (5tring str : stringhArray) {
System.out.println(str);

//Tterering over Arraylists

for (int i = @; 1 < list.size(); 1++) {
System.out.println{list.get(i));

}

for (String str : list) {

| System.out.println(str);
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/4 HashMaps
//Initiering
HashMap<5tring, Integer» map = new HashMap<>();

// Legge tilog oppdatere
map.put{“0One”, 1);
map.put{“Two"™, 2);

// Hente ut elementer
int value = map.get(key:"0One");

// Fjerne elementer
map.remove( Two");

/4 Iterering over HashMap

for (String key : map.keySet()) {

System.out.println("Key: " + key + " Value: " + map.get(key));

1

for (Map.Entry<String, Integer> entry : map.entrySet()) {
System.out.println("Key: " + entry.getkKey() + " Value:

+ entry.getValue());




Nar vi lager beholdere i Java gnsker vi at den skal kunne
holde pa objekter av hvilken som helst klasse

Upraktisk hvis en beholder bare kan holde pa en type
Vi ma da bruke det som kalles en generisk klasse

Altsa en klasse som tar inn en annen klasse som “parameter”
til klassen.
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Oppgis i signaturen til klassen
class Beholder<T> (...

En plassholder for hva beholderen skal ta inn
T star for type, men vi kan bruke andre som:

Key

\ . Element
Value " Number| m




handterer nodene Type: Node

Tilbyr de metodene vi behgver for
o : Navn: neste MNavn: neste Navn: neste
a hente ut og sette inn
e andre metoder som size() I:I

Type: Node Type: Node Type: Node

Navn: data Navn: data Navn: data

Type: String




Enqueue
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Enqueue
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WVElE Dequeue

Prioritetsko -
Elementene blir sortert
LIFO/ /
stabgl _S lt :Sctkin basert pa noe,og det med
Cradeie. o heyest prioritet hentes ut
forst

FIFO - Firstin,
firsf‘&g




/’
\/ D¢tasturkturer=

Hva er en node og hvorfor bruker vi
de?

I informatikk refererer en “node”
ofte til en grunnleggende enhet |
datastrukturer.

Inneholder vanligvis data og en eller
flere pekere som peker pa andre

noder. . .
Bincert soketre (ikke
En byggestein som brukes i ulike yensum i1 IN1010)
_sammenhenger for a organisere og Head

behandle data.
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Lenkeliste

pe ot til neste node i listen.

Lenkelister handterer nodene for
0SS.

Vi implementerer selv hvordan vi
henter ut og setter inn elementer
(og eventuelt andre metoder)

Hvogfor lzerer vi oss lenkelister?

Navn: start
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Type: Node

4 N 4 N h
Navn: neste Navn: neste Navn: neste
Type: Node Type: Node Type: Node

—> —»

Navn: data Navn: data Navn: data
Type: String Type: String Type: String
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For a kunne implementere en prioritetskg er vi
ngdt til a kunne sammenligne objekter.

Lett 2 sammenligne ting Java vet om, f.eks. int
0g string.

Nar vi bruker == sammenligner vi
refereransene til objekter, ikke objektenes
faktiske innhold.

e Av den grunn har String equals()-metoden.
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public class prioritetsKde<T extends Comparable<Ts>{

T first;

public vold settInniT newElement )q

I1f{newElement.compareTo(first) > @)1
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intertace Liste<T> extends Iterable<T>{
int size();
void add(T x);
void set(int pos, T x);
T get(int pos);
T remove(int pos);

public class Arrayliste<T> implements Liste<T>{
// instansvariabler
class Listelt@rator implements ITEPator<T> {
private int pos = 9;
@Override
public T next() {
pPOS++;
return get(pos-1);
}
@Override
public boolean hasNext() {
return pos < size();
}

'
// Andre metoder



Javer tagget med 06-uke og 07-uke
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3, ukesoppgaver uke 5 og uke 6
andre grupper 0gsa)
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