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Plan for dagens gruppetime 

> tallsystemer og hvordan de fungerer

> ukesoppgaver

> LMC

> presentasjon av obligatorisk innlevering 1

> Kahoot!




Hvilke tallsystemer har vi?
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La oss se litt mer på binærttallsystem…
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Hvordan representere negative tall?
> Negative tall representeres ved hjelp av 2-er kompaement

> Tallet lengst til venstre representerer om det er et positiv tall om 
det er 0 og negativt tall om det er 1: 

     Eks: 0110000101 vs 1110000101

> Men det at tallet er negativt, må spesifiseres i oppgaven.  

Eks: 1110000101 = 1*2^9 + 1*2^8 + 1*2^7 + 1*2^2 + 1*2^0 = 901

Eks: 1110000101 = -2^9 + 1*2^8 + 1*2^7 + 1*2^2 + 1*2^0 = -131




Little Man Computer

> CPU består av ALU og 
registre

>> ALU gjør aritmetiske 
beregninger (addere og 
subtrahere)

>> Registre :

>>> Accumulator (tar varet på 
svaret fra beregninger)

>>> Program counter (angir 
hvilken instruksjon i minne 
skal utføres)

>>> Instruction register 
(inneholder koden til den 
instruksjonen som utføres)

>>> Address register 
(inneholder addressedelen av 
den instruksjonen som 
utføres)



Little Man Computer


