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Plan for dagens gruppetime 

> LMC

> ukesoppgaver

> kort oppsummering av oblig 1

> Kahoot!




Little Man Computer

> CPU består av ALU og 
registre

>> ALU gjør aritmetiske 
beregninger (addere og 
subtrahere)

>> Registre :

>>> Accumulator (tar varet på 
svaret fra beregninger)

>>> Program counter (angir 
hvilken instruksjon i minne 
skal utføres)

>>> Instruction register 
(inneholder koden til den 
instruksjonen som utføres)

>>> Address register 
(inneholder addressedelen av 
den instruksjonen som 
utføres)



Little Man Computer



Instruksjonen HLT (HALT eller COB for 
«Coff





Instruksjonen INP for input og OUT for 
output starter med siff

>> 901 for Input

>> 902 for Output



Instruksjonen STA («Store Accumulator») har 
kode 3xx, og den kopierer verdien i 

akkumulatoren til adresse xx i minnet:

>> eks: 374



Instruksjonen LDA («Load Accumulator») har 
kode 5xx, og den kopierer verdien i lokasjon 

xx til akkumulatoren:

>> eks: 532



Instruksjonen ADD har kode 1xx og brukes 
for addisjon.


Instruksjonen SUB har kode 2xx og brukes 
for subtraksjon.



Hvordan lager vi løkker i LMC?



>> Instruksjonen BRA («Branch») har kode 6xx og 
brukes for å hoppe til angitt adresse.


>> Instruksjonen BRZ («Branch if zero») har kode 
7xx - hopper til angitt adresse hvis akkumulatoren 

er 0.


>> Instruksjonen BRP («Branch if positive») har 
kode 8xx - hopper til angitt adresse hvis 

akkumulatoren er >= 0.




a = 10

while (a >= 0):


print (a)

a = a - 1




a = 10

while (a >= 0):


print (a)

a = a - 1
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For å skrive ord i LMC, bruker vi ASCII og 
kommando OTC (for «Output accumulator as a 

character»)






Pseudoinstruksjonen DAT deklarer en 
variabel i minnet. Bruk etiketter istedenfor 

tall, dvs variabelnavn: 

>> eks. «tall | DAT» og ikke «7 | DAT»



Bruk gjerne kommentarer i koden din! Gjør 
det lettere for andre å forstå koden din.


>> // dette er en kommentar i LMC


