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Plan for dagen

• Byte
• 2-er-komplement
• LMC
• Oblig jobbing eller ukesoppgaver



1 Byte = 8 bit

0 255
127

1 0 0 0 0 0 0 0 = 12810

1 1 1 1 1 1 1 1 = 25510



2-er-komplement

0 -1

127

1 0 0 0 0 0 0 0 = -12810

1 1 1 1 1 1 1 1 = -110

-128



Regning med to-er-komplement

• Fra binær til desimal 1 0 1 0 1 0 1 0

-27 25 23 21+ + +

-128 32 8 2+ + + =   -86

1 1 1 0 1 0 0 1

-27 + 25 23 20+ 26 + +

-128 + 32 8 1+ 64 + + =   -23



Fra decimal til binær

• F.eks gjør om –50 til binær
1. Bytte fortegn slik at -50 blir til 50
2. Finne binære tallet for 50
3. Inversere det binære tallet
4. Legge til 1 på slutten av binære tallet

50
25
12
6
3

0
1
0
0

1
1
1

0

= 110010

= 00110010

= 00110010

= 11001101

= 11001101
+ 1

= 110011102 = -5010

inverserer

Verdi Rest



LMC – Little man computer
• Minne (RAM)
• OUTPUT
• INPUT
• CPU
• ALU (Arithmetic 

Logic Unit)
• Assembly code





Minne
• 99 hyller
• Hylle inneholder:

• Instruks
• Data

• Minne = Oppskrift
• CPU = Den som bruker 

oppskriften



CPU – Central processing Unit
• Inneholder ALU (Arithmetic Logic Unit):

• ALU kan utføre enkle operasjoner som pluss og minus
• Register:

• Program Counter:
• Instruction Register
• Address Register
• Accumulator

• Kontrollogikk til å utføre ting i riktig ordre



Instruksjoner



Instruksjon: DAT

ADD



Labels



Hvordan printe streng (tekst)

• Bruker:



ASCII

ASCII chart

https://student.cs.uwaterloo.ca/~cs241/ConversionChart.pdf


Løkker og hopping

• BRA (Branch):
• Hopper ALLTID til label

• BRZ (Branch if zero):
• Hopper til label HVIS akkumulatoren er null

• BRP (Branch if positive):
• Hopper til label HVIS akkumulatoren er null eller positiv



Spørsmål

• Jobbe videre med oblig eller ukesoppgaver


