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Plan for dagen
▪Menti

▪Repetisjon av LMC

▪Live koding oppgaver

▪Tips til oblig1

▪Litt OS – operativsystemer

▪Jobbe med ukesoppgaver eller oblig1





DAT
▪Brukes til å deklarere en verdi i minnet

▪Initialiseres med en verdi

▪Skriver (DAT <verdi>) eller (<label> DAT <verdi>) for å deklarere en variabel med en verdi

Label/navn
verdi

adresse Adresse del



Instruksjoner



STA og LDA
▪STA tar verdien som er i akkumulatoren og laster det opp i en address

▪LDA laster inn tallet fra en adresse inn til akkumulatoren

▪Det går alltid an å overskrive verdier ved å bruke STA flere ganger

▪LDA brukes ofte sammen med STA, i praksis så gjør vi følgende:
▪ Bruker LDA til å laste inn tall i akkumulatoren

▪ Deretter gjøre beregninger, enten addere eller subtrahere

▪ Bruker STA til å lagre den nye verdien i en ny adresse eller samme adresse



Løkker og hopping
BRA (Branch):
◦ Hopper ALLTID til label

BRZ (Branch if zero):
◦ Hopper til label HVIS akkumulatoren er null

BRP (Branch if positive):
◦ Hopper til label HVIS akkumulatoren er null eller positiv



Live koding oppgaver
▪Lage program som summerer og tall med hverandre

▪Lage et program som tar 2 tall fra brukeren og plusser de med hverandre

▪Lage program som teller fra 10 til 0

▪Lage program som teller fra 0 til 10

▪Lage et program som deler tall på 2

▪Lage et program som skriver ut navnet mitt



Tips til oblig 1
▪Løs oppgavene steg for steg:
▪ Skriv litt kode først, så gjør den og test om den funker

▪ Deretter så kan du utvide programmet mer

▪ IKKE gjør hele obligen i en run også test på slutten

▪ Hvis du sliter å anbefaler vi å gjøre innføring til LMC, link

▪Skriv koden et sted der du kan lagre den f.eks. Atom, VS code, word, wordpad, eller på papir

▪Kommentarer i LMC kan ha bugs, så pass på dette

▪Pass alltid på det som står i akkumulatoren stemmer og at det som står i adressene stemmer:
▪ Man sjekke om beregninger er feil ved å enten sjekke akkumulatoren eller adressene

▪Ta en skikk på python programmet som er i oppgavesettet

▪Hint: Se på gange eksempelet med Kristoffer Robin 

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1020/h22/ukeoppgaver/03-lmc-innforing.pdf


OS - operativsystemer
▪Operativsystem = dirigenten

▪Kontrollerer alt i en datamaskin

▪OS er lag i software til datamaskinen:
▪ Flere brukere samtidig

▪ Flere programmer samtidig

▪ Mellomlag som brukes til å kommunisere med programmer og software  



Forskjellig maskinvare
▪Operativsystemet gjør at selv om det er forskjellige hardware så kan man fortsatt levere samme 
applikasjoner for folk:
▪ Gjør at man kan utvikle programvare for maskiner med forskjellige hardware

▪ Genialt siden, det gir hardware-utviklerne samme muligheter

▪OS-en endrer form for å passe inn med maksinvaren





Synlig for oss 
brukere









Takk for i dag!
Spørsmål?

Send meg gjerne en mail til myhd@uio.no eller teams melding

mailto:myhd@uio.no

