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Plan for dagen
§Menti

§Oppsummere alt det viktigste vi har vært gjennom

§Eksamensoppgaver

§Ukesoppgaver og obligjobbing



Digital representasjon
§Hvordan lagrer vi data?
§ Tall
§ Tekst
§ Bilder
§ Lyd

§Hva er et bit?
§ 0 eller 1
§ False eller True
§ Rød eller grønn
§ Lys av eller på
§ osv

§Binære tall (binary digit, bit)
§ Bruker 0 og 1 for å representere andre tall
§ Telle binært

§Fremgangsmåte for å telle binært:
§ Øk siste siffer i tallet med 1
§ Hvis det ikke er flere sifre, sett siste til 0, og 

gjenta for sifferet til venstre

§ Hvis på tavlen My!



Notasjon

§ 100110 = 3E916

§ OBS: 100110 = 0x3E9

§Vi bruker notasjon for å vite hvilken base tallet er i



2510 til binært?
Fremgangsmåte:
§ Dele tallet på 2 og se hva vi får i rest:

§ Kan få 0 i rest eller 1
§ Ettersom det er et odde eller partall



110012 til desimal?

1 1 0 0 1

1*24 + 1*23 + 0*22 + 0*21 + 0*20

4 3 2 1 0Posisjon:

= 16 + 8 + 0 + 0 + 1

= 25





1 Byte = 8 bit

0 255
127

1 0 0 0 0 0 0 0 = 12810

1 1 1 1 1 1 1 1 = 25510



2-er-komplement

0 -1

127

1 0 0 0 0 0 0 0 = -12810

1 1 1 1 1 1 1 1 = -110

-128



Regning med to-er-komplement
Fra binær til desimal 1 0 1 0 1 0 1 0

-27 25 23 21+ + +

-128 32 8 2+ + + =   -86

1 1 1 0 1 0 0 1

-27 + 25 23 20+ 26 + +

-128 + 32 8 1+ 64 + + =   -23



Fra decimal til binær
F.eks gjør om –50 til binær

1. Bytte fortegn slik at -50 blir til 50

2. Finne binære tallet for 50

3. Inversere det binære tallet

4. Legge til 1 på slutten av binære tallet

50
25
12
6
3

0
1
0
0

1
1
1

0

= 110010

= 00110010

= 00110010

= 11001101

= 11001101
+ 1

= 110011102 = -5010

inverserer

Verdi Rest

Legger til 2 
nuller foran 
for å få en 
byte



LMC – Little man computer
• Minne (RAM)
• OUTPUT
• INPUT
• CPU
• ALU (Arithmetic 

Logic Unit)
• Assembly code





Minne
• 99 hyller
• Hylle inneholder:

• Instruks
• Data

• Minne = Oppskrift
• CPU = Den som bruker 

oppskriften



CPU – Central processing Unit
• Inneholder ALU (Arithmetic Logic Unit):

• ALU kan utføre enkle operasjoner som pluss og minus
• Register:

• Program Counter:
• Instruction Register
• Address Register
• Accumulator

• Kontrollogikk til å utføre ting i riktig ordre



Instruksjoner













Takk for i dag!
§Jobbe videre med oblig eller ukesoppgaver

§Send meg mail eller teamsmelding hvis dere lurer på noe eller trenger hjelp til oblig


