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Plan for dagen
§Pipeline

§BUS

§Minnehierki

§Cache hit og Cache miss

§Ukesoppgaver eller oblig eller eksamensoppgaver



BUS
§ Kommunikasjonskanal mellom registre, ALU, minne og I/O enheter

§ Frakter data mellom komponenter eller i selve komponenten
§ Internt i en CPU er det en eller flere busser som overfører data mellom interne registre

§ Bus kan deles mellom flere enheter, men kun en enhet kan sende om gangen

§ Tenk på en vanlig buss (BUS), som frakter mennesker (data) til en holdeplass 
(komponent/register)







Pipeline
§Samlebåndsprintipp:
§ Deler opp instruksjonen til uavhengige deler
§ Neste instruksjon kan begynne før forrige er ferdig
§ Hver instruksjon tar like lang tid

§IF – Instruction fetch

§DE – Decode instruction

§EX – Execute

§WB – Write back

§Moderne prosessorer har oftest mer enn 4 trinn





Pipeline 2
§4 trinn pipeline vil ikke si 4 ganger raskere prosessering, men det gjør prosessering raskere enn 
uten pipeline
§ Vi mister alltid noe tid til administrering av instruksjoner og komplikasjoner

§Pipeline Hazards – komplikasjoner
§ Instruksjonene er avhengig av hverandre – Data hazard

§ en variabel må endres før den leses av andre instruksjon, for eksempel
§ Løsning: Venting



Data hazard skjer ofte 
når WB og EX kjører 
samtidig

Løsning: Venting





Beholder dataen selv når 
PC-en skrur seg av

Primærminne, 
Blir resettet
når PC-en skrur 
seg av



Cache miss og Cache hit
§ Skjer ved minneaksessering

§ Cache-hit = finner dataen i cachen

§ Cache-miss = finner ikke dataen i cachen
§ Må hente fra annet sted. F.eks. I Rammen, og dette er tregere





Slide fra gruppe 2



Slide fra gruppe 2



Takk for i dag!
§Jobbe videre med oblig eller ukesoppgaver

§Send meg mail eller teamsmelding hvis dere lurer på noe eller trenger hjelp til oblig


