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Dagens forelesning

> Tilkobling med Mentimeter

-> Hva er abstraksjon?

- Hvordan kjenne igjen abstraksjonsnivaer
- Planen for de neste 4 ukene

-> Obligatorisk oppgave

> Trade-off
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THE ABSTRACT-O-METER

too realistic just right too abstract
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Abstraction Levels

Computer
Games
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Abstraksjon - heyeste niva

> Spill - Det du trenger a vite er hvordan du kan vinne.

- Passasjer - Det du trenger @ vite er at bilen tar deg dit du vil.
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Abstraksjon - \Veldig Hoyniva

> Game Engine - tillater deg a kontrollere hva som er med i spillet.

- Sjafer - tillater deg a kontrollere hvor du skal
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Abstraksjon - Hoy niva

- Hoy Niva programmeringssprak - overstyre kontroll/automasjon.
- Dashboard - overstyre/autopilot av bilen.

public void actionPerformed (ACtionivent e)

if (e.getSowrce () == forwardJButtom

Transfora) tenp + new Transfomm® (),
viewlbjectFroabroup.getTransfommiteap ) ;

TranstoralD templelta « new TransfommiD|():
teaplelta.setTranslation (new Vectordf(0.0f, 0,08, ~1.0£)):
texp.mul (tenplelta);

Systen.out.pristla tenp);

float satzix[) = mew float[1€);

tenp.get (natrix);

if (matrix[il) <= 1.0)

Systea.out.pristia("Pon’'t sultiply TransforalD at: “ematrix[lil]);

else

vievibjectlroabroug .setTransfomm( teap) |
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Abstraksjon - Middels niva

> Maskinkode - Maskinens tolkning av det du programmerer.

- Bilens chassis og driv - Bilens respons til hvordan du bruker styringen.
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Maskinkode - dekoding av instruksjon

63 0

Vanlig Maskinkode ‘ ‘ ‘ ‘ | \ . . . * ® B . . . a s ‘ ‘ ‘
b [ I
Varierer fra prosessor til prosessor, men typisk 6-10 bit.

2 0

LMC maskinkode

- -
H

Instruksjonskoden i LMC bruker bare ett siffer (og er forsavidt ikke en binger m



Abstraksjon - lav niva

-> CPU - kjernen og hjernen av maskinen
- Under panseret - Kjernen og hjernen av bilen
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Abstraksjon - lavere niva

-> ALU - hjertet av maskinen
- Motor - hjertet av bilen )
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Abstraksjon - enda lavere nivad

> Logiske porter - utferer operasjoner pd med bits.
-> Stempel - bearbeider drivstoff og olje for G skape energy/bevegelse

|
b T2
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Abstraksjon - enda enda lavere niva :)

~> Transistor - "en bryter” som styrer stremferingen omkring.
> Drivstoff - ?
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Abstraksjonsniva - det laveste niva

-> Strom og spenning
> Hydrocarbon og oxygen

y
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When you start to understand the concept of abstraction levels and
you just can't stop getting more into it




Increasing order of Complexity

Application

Programming Language
Assembly Language
Machine Code

Increasing order of Abstraction

Devices (Transistors)

Layers of Abstraction

Abstraksjonsnivaer for datamaskin

Software

L]

Hardware
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Assembly Language Code

CPU

PROGRAM
‘ 00 counTER

INSTRUCTION
REGISTER

ADDRESS
REGISTER

ACCUMULATOR

ASSEMBLE INTO RAM RUN STEP

I RESET LOAD HELP SELECT

= A IV
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20, 921, 92, 93 94 , 95, 96, 97, 98, 99

SELECT or enter a program, LOAD a file or alter memory

'
LMC - en forenklet datapath med CPU (PC,ALU), minne (RAM) og input/output

Livile Maa Compuies
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\Veien videre de neste 4 ukene

-> Uke 1: Instruksjoner, datapath og ALU

-> Uke 2: Stream og Spenning (logiske porter)

-> Uke 3: Hastighetsfokus med pipeline og minnehierarki
-> Uke 4: Oppsummering og eksamensoppgaver
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Hastighet
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Hacking Hardware

Hardware forensics
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