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Hva skal vi i dag?

e Repetisjon sn TEI.I. ME

o Sekvensdiagram
o Use case diagram

e Klassediagram i

e Aktivitetsdiagram

o\
e Ukesoppgaver \' |

WHAT IS THE PLAN?:



Laeringsmal

Modellering av krav - kunne (UML) modellere ulike typer krav



Nokkelbegreper

Hendelsesmotivert modellering

Datamotivert modellering

Design og implementasjon

Designmonster

Modularisering

Domenemodell (klassediagram uten metoder)
Aktivitetsdiagram

(Sekvensdiagram)

(Bruksmonster (use case))



Repetisjon

UML - hvorfor modellerer vi?

e | systemutvikling er modellering prosessen hvor man utvikler abstrakte
modeller av et system

e Det er viktig a forsta at en systemmodell ikke er en komplett
representasjon av systemet, men at den kun viser ett perspektiv

e .derfor trenger man flere typer modeller som synliggjer ulike aspekter
ved systemet; ulike modeller representerer ulike mater a se systemet pa



Hvilke 4 diagram skal dere
kunne?



Diagrammer for dette emnet

Use Case-diagram:
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Aktivitetsdiagram:
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Diagrammer for dette emnet

Sekvensdiagram:
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Klassediagram:

Tilgjengelighet

+ bruker_id: int

Melding

+fra, TimeStamp
+til_tid: TimeStamp

Stilling

+melding_id: int
+fra_bruker_id: int
+til_bruker_id: int
+tid_sendt: TimeStamp
+overskrift: String
+tekst: String

+sett: boolean

Avdeling

Bruker

+ avdeling_id: int
+ avd_navn: String

+ beskrivelse: String

. Passord

+ passord_id: int
+hash: String
+salt: String

+bruker_id: int

+ passord_id: int

+ avdeling_id: int

+ stiling_beskrivelse: String
+Ffornavn: String

+ etternavn: String
+timelonn: int
+telefonnr: int

+ epost: String

+ stilingsprosent: int
+ admin: boolean

Vakt

+vakt_id: int

+ vaktansvarlig_id: int
+ avdeling_id: int

+ fra_tid: TimeStamp
-+ til_tid: Ti

+ ant_pers: int

T

T

Overtid

Fravaer

+bruker _vakt_id: int
+ fra_tid: Ti

+ overtid_id: int
+ bruker _vakt_id: int
+ ant_timer: int
+kommentar: String

+til_tid: TimeStamp
+kommentar: String




Domenemodell - klassediagram uten metoder

Kunde Lanesgknad

Navn 1 0.* Nummer

Persnr Belgp

Kundenr Kundenr

; 1 1 0. \J
0. 0..* 0.* 0..* 0..*

Lan Konto Kontohistorikk Kredittbyra Kredittscore
Nummer Navn 1 1 Innskudd N
Saldo Saldo Uttakk n Score
Betingelser Betingelser

0.1

Kredittrapport

Kundenr
Score




Hvorfor lager vi sa mange diagram?

Vi gnsker a vite hva skal lage for vi lager det.
Vi ma kommunisere med kunden hva vi skal lage.
Vi onsker a finne et designpattern som alle utviklerne forstar, fordi vi samarbeider jo om koden.

Vi gnsker at andre skal forsta systemet vi har laget, blant annet sa de kan opprettholde det.



®
Designpattern ?
Les kapittel 6 i boken og pa forelesningsfoilene.

Modeller brukes (blant annet) for & skape felles forstaelse for
arkitekturen, slik at utviklere kan jobbe pa hver sin enhet etter samme

monster - for sa & "merge” enhetene sammen til et stort system.



Use Case-diagram: Sekvensdiagram: Klassediagram: Aktivitetsdiagram:
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Interaksjonsmodeller Strukturelle modeller Atferdsmodeller



Strukturelle modeller



Klassediagram

e Strukturmodell som viser strukturen i et system
e Klassediagram — viser objektklassene i systemet og assosiasjonene mellom disse klassene
e Objektklasse: kan tenkes som en generell definisjon av et systemobjekt
o Illustreres som en boks som inneholder navn, variabler og metoder.
e Assosiasjon: en link mellom klasser som indikerer at det er en relasjon mellom dem
o Multiplisitet

> 1 npyaktig én

> 0. 1null eller en

> "eller 0 .. " null eller mer

> 1." én eller mer > n neyaktig én



Klassediagram

Person

& Nawn : String
& Adresse : String
& Telefon : Integer
& Epost : String

¥HentNaw() : String
¥SettNawn(nawn)

]

Student

& StudentID : String

%HentStudentID() : String

Foreleser

I I & Tittel : String

Domenemodell

$HentTittel() : String

™

0.*
Kurs

& KursID : String
&, Semester : String

| &Pameldte : Student

YHentKursld() : String
¥SetKursld(kursld)

¥HentPameldte() : Student

-

Kunde

Restaurant
ledigeBord: int 1—‘
\
1. | 0.
Bord Bestilling
nummer: int : (?ate:ADate
antallStoler: int 1 0." | tid: Time
antall: int
ledigTid: Time
status: String
Reservasjon

I

navn: String
telefon: int

Drop-inn




Notasjon

Navn pa klasse
l Person
&Nawn : String
&Adresse : String
& Telefon : Integer

Attributter
& Epost : String

®HentNawn() : String
9¥SettNawn(nawn)

Funksjoner og metoder /

Relasjon mellom objekter

0.*

| Kurs
&KursID : String

®HentKursld() : String
¥SetKursld(kursld)



Men bordet kan bare ha
en restaurant

Restauranten burde ha minst

ett bord for a kunne
kvalifiseres som en
restaurant. Derfor kan

resturanten ha ett til mange

. Restaurant

o

ledigeBord: int

\Z_

{

bord

nummer: int
antallStoler: int

| g

Bestilling

date: Date

tid: Time
antall: int
ledigTid: Time
status: String

Men en bestilling
kan bare ha en
kunde, hvis ikke er
den dobbeltbooket

Kunde

-

vn: String
telefon: int

Drop-inn

Kunden kan ha mange bestillinger:
null til mange




Modularisering

Arkitekturprinsipp!

Hoy kohesjon:
Et objekt skal kun ha ansvar for relaterte ting til det objektet

Lav kobling:
Et objekt skal samarbeide med et begrenset antall andre objekter



Atferdsmodeller



Aktivitetsdiagram

Grafisk representasjon av arbeidsflyt

OBg.
Aktiviteter og tilherende handlinger (actions) O/?z‘/i/" 50/?@/7()
Ocigfe 5 Seliag, er
€ A4; 70,
. 09/40’ Of?f@/?sf /7730/77
Viser overordnet kontrollflyt f@/‘dSm /7700/@ //
Oaey

Beskriver hvordan mulige utfall av en aktivitet
pavirker flyten

Viser hvilke aktiviteter som kan utfgres parallelt



Notasjon

Start: angir hvor flyten starter
Full sirkel

o]

Aktiviteter. angir ulike aktiviteter som inngar i arbeidsflyten

Slutt: angir hvor flyten ender

Full sirkel med ring rundt

- Representeres med navngitte, avrundede rektangler
- Kan veere fysisk (“godkjenn sgknad”) eller elektronisk (“vis kjgpshistorikk™)

Velg drikke

Valg: angir at man star ovenfor et valg (decision)

Eksempel: IF, IF-ELSE, CASE, osv.

Lag kaffe

Valgdiamant




Start

Fyll ut
soknad

Aktivitetsdiagram

Valider
informasjo

Saker
endre info

Info
ikke ok

Sgker bes
om a endre
sgknad

Sendes til

lane-
konsulent

Innhent Innhent
konto- kreditt-
historikk rapport
Kreditt
ikke ok
\ 4
Segknad
avslas

Seker endrer ikke info




Sporsmal om UML diagram?



Use Case-diagram: Sekvensdiagram: Klassediagram: Aktivitetsdiagram:
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Interaksjonsmodeller Strukturelle modeller Atferdsmodeller



Andre fine videoer:


https://www.youtube.com/watch?v=XFTAIj2N2Lc
https://www.youtube.com/watch?v=pCK6prSq8aw
https://www.youtube.com/watch?v=zid-MVo7M-E

Ukesoppgaver



Pensum denne uken
Kapittel 5: System Modeling

Kapittel 7: Design and Implementation

Etter paske - Innebygd informasjonssikkerhet

Foilere
Delkapittel 8.1-8.2: Dev testing, Test-driven development

Delkapittel 22.1: Risikohandtering

Oblig 5 frist: fredag, 6.mai, kl. 23:59.
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