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Hvordan best samarbeidet?



Tips til gruppearbeid

Bli bedre kjent, ogsa utover prosjektet/samarbeidet

Avklar forventninger til arbeidet, arbeidsmengde og -tider.

Avtal evt. faste mgatetidspunkter, med faste tidsrammer.

Om digital gruppe: Ha samme, faste (recurring) Zoom-link lett tilgjengelig for hele gruppen.

Fordel roller, sett frister — men gjennomga oppgaven sammen og levér en

sammenhengende oppgave

Bestem dere for hvor dere kommuniserer utenom mater (Teams, Mail el.).

e Bruk online verktgy som UiO har egne tilganger pa (linker til UiOs info-sider om verktayet):
G-suite, Zoom, Teams.

e For UML modeller: draw.io.

Kan organisering etter Scrum, Kanban eller Fossefallsmodellen fungere for deres gruppe?


https://www.uio.no/tjenester/it/lagring-samarbeid/gsuite/
https://www.uio.no/tjenester/it/telefoni-sanntid/videokonf/zoom/student.html
https://www-int.uio.no/tjenester/it/lagring-samarbeid/o365/hjelp/teams/index.html
https://app.diagrams.net/%C2%A0

12 Smidige prinsipper

1. Tilfredstille kunden ved a levere programvare tidlig og
kontinuerlig
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3. Levere fungerende programvare hyppig
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Kilde: https://www.agilealliance.org/agile101/12-principles-behind-the-agile-
manifesto/

Nyttig video: https://www.youtube.com/watch?v=jSayJF0epJs



https://www.agilealliance.org/agile101/12-principles-behind-the-agile-manifesto/
https://www.youtube.com/watch?v=jSayJF0epJs

Scrum

Hvilke aktiviteter har vii Scrum?

Sprint planlegging
Product backlog
Sprint backlog
Mal for sprint

Sprint utfgrelse
Design, kode og testing

Daglig scrum
Daily stand-up

Sprint review
Inkrement / potensielt ferdig produkt leveres

Sprint retrospective

?@j Potentiall

Shippable prodict
SRR

~ N/
il g

Sprint veview

\\gm y

—
Sprint vetrospective



Scrum prosessen
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Stand Up

- &

Scrum Master

Ao
Product Owner

Dev team

Sprint backlog
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Scrum

Hva er forskjellen pa Produkt Backlog
og Sprint Backlog?

PRODUKTBACKLOG:prioritert oversikt over alle
oppgaver som skal til for a fa lagd endelig produkt.
Styres og prioriteres av Produkteier.

SPRINTBACKLOG: prioritert oversikt over alle
oppgaver som skal til for a fa lagd planlagt
inkrement av endelig produkt. Viser estimert tids-
og ansvarsfordeling for hver enkelt oppgave.
Opprettes i Sprint Planning-mgatet, gjennomfaring
vurderes i Sprint Review-mgtet.

Oppgavene i sprintbackloggen skal gjares innenfor
Sprint-tiden, men vil overfgres til neste Sprint om
de ikke blir gjort ferdig.
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Brukerhistorie: En naturlig beskrivelse av funksjonen til en programvare sett fra et brukerperspektiv



""" S0 YOU'RE TELLING ME IF
WE STAND FOR 15 MINS EVERYDAY

Scrum

Hvem stiller hvilke spgrsmal i et Daily Standup-mote?

WE'LLBE MOREEFFECTIVE:
Scrum-masteren stiller spgrsmalene: S S —— .
Hva gjorde du i gar?

Hva skal du gjgre i dag? BV “AG“.E" Yﬂ“ MEAN

Har du noen hindringer/utfordringer? .
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Kanban

Hva er WIP? Hvorfor er det viktig?

IN PROGRESS (4/5)
READY TO START (1/0)

Server CPU 3124 - high
utilization

WIP star for Work In Progress.

Det er viktig for a sikre arbeidsflyt, oversikt
over navarende status og enklere forutse og
forhindre fremtidige feil.

Just In Time (JIT): oppgaver blir satt opp Just
In Time. Brukes for a kontrollere WIP.




Ukesoppgaver



Pensum denne uken
Kapittel 3: Agile software development

Kapittel 22, 23: Project Management and Planning

Neste uke - Use Case og kravhandtering

Frist Oblig 4: Onsdag 13.april, kl 23:59.



iehank@uio.no
jamilakm@uio.no
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