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Oversikt

CupQuiz er en lgsning som mgter behovene til elever ved tilrettelagt opplering pa
videregaende skoler om motivasjon og samhandling. Malet vart var & lage en fysisk interaktiv
og brukervennlig lgsning, som gjgr det mulig for elevene & motivere og engasjere seg mer i
undervisningen, som bidrar til at elevene laerer mer effektivt, bade pa skolen, og pa skoleturer
og ekskursjoner. Lasningen var er et system som brukes til & besvare sparsmal, noe likt

Kahoot!, gjennom et tangible interaktivt produkt med et lett forstaelig brukergrensesnitt.

Teknisk Implementasjon

Kroppen til den endelige hgyopplgselige prototypen
bestar av to deler. Den ene delen, og basen til produktet,
er et 3D-printet rar, printet i sort PLA-plast. Denne basen
holder fire potensiometer som er plassert pa innsiden av
rgret. Potensiometrene er koblet til en Adafruit Pro
Trinket, et kretskort som minner om en Arduino/Genuino
Uno, men er mindre i stgrrelse. Reunited trengte denne for
a fa plass til implementasjonen inne i basen. Adafruiten

benytter seg av samme kode som Arduino bruker. En

utfordring som ble mgtt pa ved implementasjonen av
CupQuiz var at potensiometrene kun kunne vris 270 7 /
grader. Dersom en vred mer enn dette, kunne handtakene Figur 1: Endellg hayopplaselig prototype
til potensiometrene falle ut. Dette problemet ble lgst med a sette en statte til basen der
dedsonen er. Dette gjorde at potensiometrene ikke kunne vris mer enn 270 grader. Denne
dedsonen ble ogsa brukt til & tre ledninger gjennom. | den ene enden av basen er det en bryter.
Dersom denne bryteren blir slatt pa, vil den lukke kretsen i systemet, og tillate strem a ga
gjennom komponentene. Strgmforsyningen er tre seriekoblede 1,5 volts batterier. Det ble
benyttet tre 1,5 volts batterier, fordi LED-lysringen som ble brukt er en fem-volts komponent,
og mer enn fem volt kan skade delen. Rundt bryteren er det en NeoPixel-ring med 24 LED-
lyspeerer. Denne lys-ringen gir tilbakemelding til brukeren om hvor mange sparsmal som er
besvart, samt om produktet er av eller pa. Dersom brukeren ikke har gitt et svar, lyser

NeoPixelen hvitt. Dersom brukeren har angitt et svar, vil ringen lyse etter hvor mange
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korrekte svar som er gitt. For eksempel om to av fire svar er riktige, vil
halvparten av ringen lyse rgdt, og den andre halvparten vil lyse gult.
Dersom tre svar er riktige, vil tre fjerdedeler av ringen lyse gul-grgnt, og
én fjerdedel vil lyse rgdt. Nar spgrsmalene blir satt opp, kan riktig
svarsrekkefglge bli angitt med hjelp av en tradlgs fjernkontroll og en
tradlgs mottaker. En 390 Ohms motstand ble brukt i den digitale porten
til NeoPixelen. Dette er for a forhindre at en overveldende mengde med

elektrisitet ved oppstart av produktet skal skade lysringen. NeoPixelen er
aF\‘lgk“Jnf[;O';‘;ﬂ'éTe”te””g koblet sammen med Adafruiten. | den andre enden sitter det en knapp.

Denne knappen blir brukt for a avgi svar. Den er koblet opp mot
Adafruiten og bruker en 1000 Ohms motstand. Et piezoelement er ogsa koblet til Adafruiten.
Her ble det benyttet en 1000 Ohms motstand og piezoen blir brukt til & spille av toner dersom
knappen blir trykket, eller om riktig svar er avgitt.
Den andre delen av prototypen er sylinderformede ringer som gar over basen. Disse holder
fast pa handtakene til potensiometrene, noe som tillater at brukeren kan angi svar med a vri pa

potensiometrene. Disse er, i likhet med basen, 3D-printet med PLA-plast.

Figur 3: Kretstegning
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Prosjektvideo

Lenke til Reunited sin prosjektvideo

Prosjektvideoen til Reunited presenterer det problemet CupQuiz forsgker a lgse. | videoen vil
en kunne se en klasseromssituasjon pa tilrettelagt avdeling hvor en av elevene blir distrahert,
og begynner & gjare andre ting enn det den skal gjgre. Videoen vil deretter vise hvordan
produktet fungerer, og ulike brukskontekster. Da blant annet i konkurranse og pa ekskursjon.
Produktet som vises i videoen er det samme som er laget fysisk, og ingen funksjonalitet som

er vist i videoen er fraveerende fra det egentlige produktet.

Koden

Lenke til koden til CupQuiz pa Github

Koden inneholder en rekke variabler for a registrere riktige svar. Metoder er blitt benyttet for
a gjere koden ryddigere og lettere a lese. NeoPixel-biblioteket er blitt tatt i bruk slik av en
NeoPixel ring kan bli benyttet. Det vil ogsa alltid testes for hvor mange svar brukeren har

oppgitt som er riktige.


http://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v18/prosjekter-2018/reunited/reunited-projektvideo
https://github.uio.no/reunited/cupquiz

