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Generell

hunden at
eieren er
sjefen

Qvelser gjor
hunden mer
sliten, positivt
nar man har
darlig tid.
}V

Hunden er
sta og har
egne
meninger

y

motivasjon

Dressur er en Hunden er
dagligdags masete
aktivitet
P
Hunden
ingenting av prover a bli
skriking den mest
dominante
y y

Viktig a Humeret til
kontrollere eieren styrer
hunden alen hvordan
1 Hee
DAl senere under trening.

Har ikke nok
tillit til at
hunden horer
pa meg nar vi

Mye jobb med
hundetrening

leere ting, hunden
er bare med."

y

“‘Kjedelig a
bade ga lang
tur og trene
hunden"

y

‘Jeg synes det Press fra
er goy la trene andre hierarki av
hundenl hvis hundeeiere hundeeiere,
hunden synes )
deter goy” noen ser n
y pa andre
Na forstar "Jeg tenker “det ‘Du vil akseptert av
finnes mange hundeeiere ogsa.
) ndten aieen idiot-eiere”. D¢ S4dagjor du det
CHEngena tenker sikkert det doandre
ilse pa alle - samme om meg hundeeiere sier de
rening funker! ogs?’ gjer med sin hund.
“‘Det var en Eieren foler seg Eieren foler
mental domt nar at man blir
pakenning & hunden opptrer  yyrdert opp
dra pa utrentforan ot de andre
hundeki s andre eiere
y y y
Tidskrevende. ‘Foler meg
Bruker 1-4 som idiot"
timer pa
trening hver
dag )
y y
Spesielt om

hundekurs

“Jeg gar rundt
og demmer

andre
hundeeiere

ogsa

Eier foler seg
dum nar
hunden ikke

oppfoerer seg
foran andre
hundeeiere

Irriteres av
eiere som ikke
greier a
kontrollere
hundene sine



Belonning/motivere hunder> Matdispenser? Noe for a holde hunden unna ting

Noe for a male og
folge opp progresjon

Noe for a holde barn/andre
mennesker unna hunden

-Gl

Har oppleved Redd for at “GPS kunne
at hunden hunden skal hjulpet med
stakk av en stikke av/bli a holde styr
gang borte pa valp"
4 4 4

~Spill? (

Vekkeklokke
segikketil Hund vakner
Nosework Hunden CrndEe v
utdannes til
ID-hund (seker LT
opp hunder og
mennesker pa
remmen)




Lite A
behov Matdi ser
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(Godterikanon
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Noe for & ~ $pill som gjors
male/folge opp - I hundetrening J
progresjon i i \ goyere &
hundetreningen N e —=.” No holder
hundgn tinna
ting * Noe som holder
Stort lro:enr'\m ?unna
behov hunden

: -~
Lett a lage Vanskelig a lage




Problemstilling

"Hvordan kan man tilrettelegge
hundetreningen for a holde eierens
motivasjon oppe?”




Belonning



Resultater fra brukerundersokelse

e Hva motiverer hundeeiere til & trene hunden?
e Deltagere: hundeeiere med unghund (0-2 ar)
® /5 Svar

e [unn:

o  Goy for hund og eieren (10)

o  Oppna onsket hundeadferd (6)
o Verdier (6)

o Omsorg for hunden (6)

o Progresjon (16)

o Konsekvent trening (3)

o Forhold til andre mennesker (6)



Hvor godt trent er hunden din? 0

45 responses
30
20 22 (48.9%)

13 (28.99
10 ( )

6 (13.3%)

oq%) 4 (8.9%)

1 2 3 2 5



visualisering av

kommando/oppgave/ progresjon mot et

aktivitet som skal konkret mal

aktivisere hunden \ (
skal kunne registrere

/T —LOSNING "o
goy og underholdende \/

for eieren

gi hunden en form for belenning




Losning 1

Knapp med LED-lys rundt som viser
progresjon for en enkelt gvelse
Gjennomsiktig &9

Knapp

LED-lys

Plast-beholder for
hunde-godteri

LED-lys som viser samlet progresjon
for alle gvelser

rolle

implementasjon

look and feel



Inspirasjon til lesning 1




Losning 2

Spinnende hjul
som avgjarer
ovelse som skal

gjeres Malinger som viser
progresjon for hvert gvelse

Lager for godteri

/4

rolle

9
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: spill Rull
Sitt | dod | Dekk | rundt

Plinko board som avgjerer hvilken
aktivitiet som skal gjeres

Haytaler som sier ifra

Skyter ut godteri som SUHES
at det er pa tide & «leke»

belgnning for hunden

implementasjon look and feel



Inspirasjon til lesning 2




Losning 3

Armband sender LED-lys som
signal til halsband viser progresjon

LED-stripe
som viser progresjon

\ LCD-skjerm som .
viser gvelse Progresjon for

ovelser
Knapper som bytter

mellom evelser

rolle

LCD-skjerm

Halsband fungerer
som sensor

implementasjon look and feel



Veien videre

e Validere hypotesen

o Problemstillingen er forankret fra brukernes behov
o Oppfatning av belenning er ulik for brukere
o  Blir brukerne motivert av a fa progresjonen synliggjort?

o Utforske vitenskapelige artikler om hvordan mennesker blir motivert

e Evaluere med brukergruppen

o Sammenligne prototypene

o Vise storyboards



