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Fra tidligere
● Målgruppe: Ansatte/barn ved SFO
● Vil redusere bruk av skjerm



Problemområde
● Problemstilling fra forrige presentasjon:

"Hvordan kan vi underholde barn på SFO uten bruk av skjerm"

● Ønske fra ledelsen



            

    Konsept:
     UNDERHOLDNING I FELLESSKAP



Brainstorming



Prototyper
Reaksjonsspill



Twister



3 eller 4 på rad



3 eller 4 på rad (Animasjon)



Tekniske utfordringer
● Trådløst?
● Portabelt - enkelt å ta opp/ned
● Må være robust

○ Trykkplater
● Lyd og lys
● Hvor kjøpe komponenter, eks. LEDstrip?



Veien videre
Evaluere prototypene med brukergruppen
● Finne ut hvilke(n) av de lavoppløselige prototypene som er interessante for barna
● Evaluere valgene med de ansatte
● Komme tilbake med høyoppløselige prototyper

Videreutvikling


