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dagsorden 14. og 21. januar

- praktisk om emnet

- eksempel fra IDEO (video)

- hva er bruksorientert design
- design
- bruk
- samspillet design og bruk

- om prosjektarbeidet
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in1060: bruksorientert design

kort historikk

-startet med lansering av studieprogrammet “Design, bruk,
interaksjon”i 2010 (dvs. varen 2011)

4 inspirasjonskilder:

1) Ifis tradisjon med brukermedvirkning i design
startet av Kristen Nygaard

2) forskning med fokus pa design som arbeidsprosess

3) d.school (design v/Stanford) som i stor grad er
inspirert av design-firmaet IDEO

4) problem-basert lezering / “learning by doing”
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kort historikk
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startet av Kristen Nygaard
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inspirert av design-firmaet IDEO
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in1060: bruksorientert design

kort historikk
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3) d.school (design v/Stanford) som i stor grad er
inspirert av design-firmaet IDEO

4) problem-basert leering / “learning by doing” (Dewey)
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eksempel pa prosjekt = fra oppdrag til prototype

IDEOs video av redesign av handlevogn
https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

Se etter:

- hvordan jobber designerne ved IDEO?

- hvilken informasjon sgker de - og hvorfor?

- hvordan finner de og bruker informasjonen?
- hvordan er framdriften i design-prosessen?


https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM
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IDEOs video av redesign av handlevogn
https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

likheter og forskjeller med in1060-prosjektene

- full designprosess: fra oppdrag til prototype

- uklart oppdrag - for stort og for omfattende

- gruppearbeid der folk er avhengige av hverandre
- kort tid (5 dager - 15 uker)

- undersgke bruk og snakke med brukere

- jobbe med flere ideer

- prototype i flere runder (iterasjoner)


https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM
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hva er bruksorientert design?
design

design er a gi ideer materiell form

formgiving
(oversette, transformere ...)
skape ideer
0g visjoner

materialer
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Norwegian Opera House
| Oslo (Norway), 2008

JOINT WINNER 2010

The roof of the opera house gently emerges 1rom the waters of the port of Biorvika 10 oler
| poople who walk on 1 spiencid views over the Gty and the fiord.

szl With the turn of the century, the Norwegian Government decided to transform this zone into an
===_= emblematic neighbourhood that would constitute Oslo's main focus of cultural facilities and that

o would_articylate the relationship between city and fiord, Along with the establishment of the Edvard

=z Munch Museum, the first phase in this transformation was the construction of the Oslo Opera

PREVIOUS STATE
warieonal Moyge, seat of the Norwegian National Opera and Ballet. Besides being the venue for
eommgm\oalwhaymbonar;dnbusynm-spmmimanycncnola!-‘onsr«p

AIM OF THE INTERVENTION

With the turn of the century, the Norwegian Government decided 10 transform this 2000 into an
emblematic neighbourhood that would constitute Osio's main focus of culiural faciiities and that
wouls artculate the amsmpmcwwmm wnmwwmxumsmm
Munch Museum, the fi-~ - o

House, seat of the |

wemaces o 2ot ACCBSSIDIE by means of a pedestrian walkway crossing the adjacent motorway, the roof of the new

revitalisation of the Bjor

s Opera house consists of a series of gently sioping planes that emerge from the waters of the port

Accessble by means of
opera house CoNsists O

nesswows {0 i@ Up and cover the concert hall. They_are made 1o walk on and are covered in white Carrara

shows and enjoying the

ssesswar | MArble plaques. Their layout creates several different spaces for strolling around, holding open-air
r—— Shows and enjoying the splendid views over the city and fjord.
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konsept: dpenhet
— dpne byen mot sjgen
— apne operaen for byens befolkning

Foto fra Store Norske Leksikon




konsept: dpenhet
— dpne byen mot sjgen
— apne operaen for byens befolkning

form: isbre

Tone Bratteteig, in1060: 14/1 2019
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http://www.snoarc.no/# /about/information /453
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< Nyheter

Snghvit-opera blir gul

Tips VG pa 2200

L]
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Den omstridte italienske marmoren
i det nye operahuset i Bjorvika i
Oslo eri ferd med a gulne.

Statsbygg vet ikke hvorfor marmoren i
operabygget til fire milliarder kroner blir gul,
men hdper 4 kunne ordne problemet, skriver

Aftenposten.

14



Operahuset i Sydney, arkitekt Jorn Utzon
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Phelps tractor
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Foto fra Gentner & Grudin 1990

17



O

[

, I

.-'
gEnuen
'llllll;

1

Institutt for Informatikk .CB

18



Institutt for Informatikk .CB

arbeids-
prosess

design

fra ide til “ting”
(produkter, systemer ...)

tid
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ide

design
analyse programmering
testin
forme ~\teste
ygge
krav /
fra ide
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levAranse

til “ting”
(produkter, systemer ...)

tid
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in1060: bruksorientert design

brukskontekst
design bruk )
itet
ide |analyse programmering =
testin h
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knav /

fra ide i1 “t
dESign-prosjekt R systemer ...)
fra ide til prototype\ __— tid
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bruksorientert design

testing &
evaluering

I

materialisering,
konkretiserin

oppstart bruks-praksiser
sette mal, planlegge “problem-situasjon”
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undersgke praksis

g

identfisere behov
> & gnsker

krav-spesifikasjon
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design som en “samtale med materialet”

{ Framework for Reflective Practice

’
BaCtit loner Reflection-DURING-
action
8 Pr ' | IN During an experience
e e Reflection-BEFORE-action Active
l Ili NEK INACTON Before an ex perience Learning

FOR Cyclical Learning
Faang Process

reflektere (tenke)
- fgr vi designer

Reflection-AF TER-action

Following an experienct

- mens vi designer
- etter at vi har designet
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design som en “samtale med materialet”

The
Reflective
Practitioner

v Professionals
H1n in Action

{)"'l!!<1'((f .l \ hon

reflektere (tenke)

- fgr vi designer

- mens vi designer

- etter at vi har designet
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design som en “samtale med materialet”

The Schon: move experiments: “see - move - see”
Reflective
Practitioner IR e situasjonen, se muligheter & valg

How Professionals

Think in Action move: velge et trekk og gjgre det

Donaid A. Schon see: evaluere trekket (mot visjonen)

reflektere (tenke)

- fgr vi designer

- mens vi designer

- etter at vi har designet
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design som beslutningsprosess

bruksorientert design
see: hvilke muligheter fins -

oppstart bruks-praksiser
thlke Valg har Vl? E\ ie~tte mal, planlegge “problem-situasjon”
ALk N
move: hVilken ValgmUIighet Skal Vi prﬂve? testing & // /,\I"\ 3 undersgke praksis
evaluering / . “u_\l
- velge en mulighet | | iterasjon.) |
= konkretlsere den materialisering, \'\‘ ’f V / ,/ identfisere behov
. . konkretisering < N ' , & gnsker
see: vurdere den nye situasjonen - P
leder den oss et skritt i riktig retning? krav-spesifikasion
Diserntanglin
) Participation
create select concretize evaluate

choices a choice the choice the choice

g
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hvem bestemmer i design?

designer :
g designer

har ide, .

bruker designer samarh, bruker bruker
inspirerer bestemmer med bruker bestemmer designer

sely

< >
designer bruker
inspirasjon - undersgkelse - samarbeid - konsulent - gjor-det-selv
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hva gjor vi nar vi designer?

gvelse: design en feiring for noen

- hva vil du lage?
(mulig og gnskelig)

- hva har du ressurser til a lage?
- hvordan skal du ga fram?
hvordan starter du?

- hvilke ideer far du jobbet fram?
(ide-rom)

- visjon / konsept
- hvilken form velger du?

- ressurser
- tid
- folk / team
-\kompetanse

{basert pa din kunnskap og erfaring

- basert pa andres kompetanse
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divergent og konvergent tenkning

Dan Nessler DXD

Discover Define
the area 1o o

nsight into the problem

IDEATION IMPLEMENTATION

British Design Council: double diamond
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Dan Nessler DXD

Institutt for Informatikk .CH

divergent og konvergent tenkning
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Dieter Rams:
As Little Design
as Possible

a tenke nytt

PHIATIXON

Institutt for Informatikk .CB

10 PRINCIPLES FOR

GOOD DESIGN

DIETER RAMS

CINNOVATIVE 5, & USEFUL

 AESTHETIC Wl = UNDERSTANDABLE

UNOBSTRUSIVE M ~w= HONEST

Lovs-LASTG (@) W Toroust oo

ENVIRONMENTALLY- &= '@ ASLITTLE DESIGN
... FRIENDY == ASPOSSIBLE
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SRALN 13 POOXET RADY
1958)

a tenke nytt

BRAUN TI000 RADC
11867
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BRAUN OR APPLE?

APPLE IPCO

SRAUN LEX SPEAKER
|1958

APFLE MAC
2007

POWERMAC GSMAC PRO

DRAUN TI000 RADID  POWERNAC GS™MAC PRO

BRAUN LE] SPEAKER

11858

asscl 1967) 12003
S "
=
»
2
APELE INAC
2007
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