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“Hvordan kan teknologi brukes til å 
håndtere sverming”

PROBLEMSTILLING



SVERMING
● Dronningen 👑, og tilhørende bifolk 🐝🐝🐝, forlater 

bikuben. 
● Klyngen henger seg gjerne i et tre eller liknende i 

nærheten mens dronningen forbereder seg fysisk. 
● I dette tidsintervallet kan man fange bifolket og gi 

det en ny bikube.
● Når biene flyr videre, vil man ofte ikke kunne finne 

dem igjen. 



ARBEIDSFLYT PROTOTYPE 2 - Intervju

Videre intervjuer:

● Identifisert de største problemene
○ Sverming
○ Varroamidd

● Overvåke kubene
● Datarepresentasjon

○ Vær
○ Temperatur
○ Lyd



ARBEIDSFLYT PROTOTYPE 2 - Analyse
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ARBEIDSFLYT PROTOTYPE 3
Brukermedvirkning:

● Feltstudier med observasjon
● Gruppesamtaler
● Tilbakemelding på Prototype 2



ARBEIDSFLYT PROTOTYPE 3
Tangible Interaction
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ARBEIDSFLYT PROTOTYPE 3
Design Artefakt , Materialer
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