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4 uker fogr innlevering

in1060 vdren 2020 (fra 14 /4-2020)

uke dato forelesning pensum gvingsgruppe i prosjektet obligatoriske oppgaver
20/1 |intro & oversikt over emnet
4 hva er bruks-orientert design? kap. 1
27/1 |design og designarbeid kap. 2 bli kjent, start prosjekt- 1
5 planlegg prosjekt & prosjektideer Schén & Wiggins gruppe + brainstorming
3/2 |hva er Arduino? gve Arduino Arduino 2
6 1
10/2 |programmering av Arduino gve Arduino 2 3|indiv. fredag 14/2
7 gjgre ferdig Arduino-oblig obl 1 Arduino-oppgaver
17/2 |programmering av Arduino gve elektronikk 3 4
8 designideer for Arduino
24/2 |bruk, brukere, brukskontekst kap.4+6 1. intervju gjore ferdig |4 S|Indiv. fredag 28/2
9 metoder for datainnsamling |Brereton 1. observasjor  oblig obl 2 elektronikk-oppg
2/3 |design med brukere kap. 5 plan prosjekt, datainnsaml. 6
10 Bratteteig & Wagner|begrunn prosjektide
9/3 |hva gjgr en prosjekt-ide god? presentasjon av 7|Grp. @vingsgrp 5-9/3
11 prosjektideer obl 1 pres. prosjekt-ide
16/3 [samspillet bruk og design kap. 6 analyse av data 8
12 datainnsamling og analyse |Bratteteig & Verne |spgrsmal til pensum plan alternative und.sgk
23/3 |design-ideer, skisser, prototyping kap. 7 alternative und. 9
13 Houde & Hill diskutere prosjekt utforske Arduino
30/3 |Interaksjonsmekanismer Holmquist, alternative und. 10
14 roboter & autonome ting Soma & Herstad | spgrsmal til pensum utforske Arduino
6/4 11
15
13/4 veiledning om undersgk. und. runde 2, skrive 12
16 & analyse & prototyping|
20/4 |Interaksjonsmekanismer kap. 3 veiledning om und/analyse |und. runde 2, analyse |13
17 "tangible interaction" Hornecker & Buur _|spgrsmal til pensum & prototyping|
27/4 |evalueringskriterier veiledning om prototyper |prototyping 14
18 ekstra om valg av 40-gruppe analyse & skriving
4/5 |samarbeid & prosjektarbeid kap. 8 evaluering prosjektsamarb. |prototyping 15|Grp. @vingsgrp 5-8/5
19 sp.mal til pensum i oblig & skriving obl 2 samarbeid / org.
11/5 |om rapport & video (pitch) presentasjon av prototyper [sum kritikk, prototyping 16|Grp. gvingsgrp 12-15/5
20 om analyse og diskusjon + designkritikk & skriving obl 3 present. prototype
18/5 |oppsummering & eksamenstips kap.1&9 veiledning prototyping, skrive 17
21 utlevering individuell eksamen analyse
25/5 veiledning skrive, prototype 18
22 video
1/6 19
23 [
I 8/6 | grupperapport og video (m/dok) 10/6 I 20
24 individuell oppgave 12/6 videoer pa in1060-siden samarbeid / org.
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3 eksamens-innleveringer

2 gruppeinnleveringer:
1) sluttrapport fra prosjektet

med prosjektside pa emnesiden
2) dokumentasjon av prototypen

a)

video: presenterer lgsnin-
gen og lgsningen i bruk

b) rapport: dokumenterer

den tekniske lgsningen

1 individuell innlevering:
3) individuell hjemmeeksamen



Sluttrapport

in1060: eksamensinnlevering
Sluttrapport — gruppeinnlevering

Innlevering i Devilry senest onsdag 10/6 kl 16:00 2020

Prosjektrapporten skal dokumentere det dere har gjort og leert i in1060, og er det viktigste
grunnlaget for karakteren. Det er viktig & huske pa at det som ikke er dokumentert, ikke kan
vurderes. Rapporten skal bdde dokumentere hvordan prosjektgruppa har jobbet med bruks-
orientert design og resultatet av dette arbeidet. Begr ] for hvorfor designr
ble som det ble er viktig, dvs. valg og beslutninger underveis i prosessen (som har pavirket
resultatet) og begrunnelser for disse bor vaere med.

Innhold i rapport

Folgende mé vere med i rapporten, men NB! ikke igvis i denne r

Utgangspunktet for prosjektet

o hva er mélet for prosjektet (hva vil dere finne ut) og hvilken malgruppe har dere valgt?

o prosjektgruppa: hvem er medlemmer i gruppa? Hvilke kunnskaper og erfaringer har dere
som er relevante i prosjektet? (kompetanseprofil)

Plan for prosjektet

o milepzlsplan. Inkluder her gjerne en evaluering av hvordan det gikk og evt. revideringer
dere har gjort underveis. Hva har dere laert om prosjektplanlegging og —styring?

e organisering av arbeidet i prosjektet

o samarbeidet i prosjektgruppa

Undersgkelse av bruk og brukere
o undersokelsesmetoder. Malet med prosjektet sier hva gruppa gnsket 4 finne ut og her skal
dere skrive hvilke metoder dere valgte for 4 finne ut dette. Hvorfor disse metodene?
o hvordan gikk dere fram?
o hva fant dere ut?
o hva fant dere ikke ut av med de metodene dere valgte?
o hvalerte dere om metodene av & bruke dem?

Presentasjon av data

o Dbeskriv aktiviteten(e) dere har undersokt. Lag en rik og fyldig beskrivelse slik at vi som
lesere kan se det for oss.

o Dbeskriv data fra observasjoner og intervjuer — skill mellom det dere har sett og hert (og
som andre ogsa har hert og sett) og det dere tolker ut av dataene.
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Analyse

o hvordan har dere analysert dataene? Hvordan har dere ordnet dataene i kategorier?
Hvordan kan konklusjonene deres begrunnes med dataene?

o bruk begreper fra pensum (og/eller forelesninger) og gjerne andre fagtekster som kan gi
dere ny innsikt og veere nyttige i analysen. Ta med referanser til begreper, teorier og
bakgrunnsstoff. NB: Fem referanser er minstemal!

Design
o hvilket konsept og form-konsept kom dere fram til? Eventuelt hvilken visjon og mélbilde?
o designforslag. Hvilke konsepter/ideer baserte dere designet p&, hvordan jobbet dere med
dem, hvilke former eksperimenterte dere med, hva forkastet dere og hvorfor?
o presenter viktige skisser og prototyper som representerer viktige designvalg (og
bortvalg). Hvordan jobbet dere med skisser og prototyper?
o Kkarakteriser prototypene og begrunn
o hva de skulle brukes til: kommunisere, utforske, samarbeide, laere mer, evaluere?
o hvilke aspekter de skulle adressere: rolle, «<look-and-feel», implementering?
o hvilke valg gjorde dere mht. opplesning og forseggjorthet?
o hvilke materialer og former egnet seg for hvilke deler?
o presenter sluttresultatet av designprosessen slik at vi forstdr mélet (visjon / konsept +
form-konsept (evt. méalbilde), at det fungerer og hvordan, og hvordan det brukes.

Teknisk lesning

Gi en kort oversikt over den tekniske losningen. NB: detaljer av losningen + kode skal gis i
den tekniske dokumentasjonen «Dokumentasjon av prototyper» (ikke bruk plass pé ting som
horer mer hjemme der). Her er det viktigst & dokumentere hva som var vanskelig 4 fa til!

Evaluering

o evaluering av losningsforslag. Hva har dere evaluert og hvordan? Hvem har evaluert hva?
Presenter endringer som begrunnes i evalueringene.

o samarbeid med brukere om design. Beskriv samarbeidsaktiviteter, og om og hvordan
disse kan ses som undersokelse, som design og hvordan evaluering kan vzre del av begge.
Brukernes design-ideer er ekstra interessant & fa med! Hvilke ideer kom de med og
hvordan la dere til rette for at de skulle kunne delta i design-prosessen?

o inkluder gjerne ekstra informasjon, f.eks. relevant litteratur, forelesninger, forskning.

Konklusjon

Konkluder med & vurdere deres eget arbeid, béde prosess og resultat: hva har dere oppnidd?
Nadde dere mélet dere satte dere? Hvis ikke: hvorfor? Beskriv kort viktige ideer og losnings-
forslag som er forkastet og begrunnelser for dette som er basert pa undersgkelser og testing.

Struktur

Husk: Klar og logisk framstilling, god og logisk struktur. Finn en rekkefolge av stoffet som gir
en god flyt i rapporten og som bygger opp under det dere vil konkludere med. Husk at en klar
rod trad (logikk) styrker argumentasjonen: hvilken rekkefolge man sier ting kan gjore det
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fra prosjektet (gruppelevering)

enklere & lage en god argumentasjon. P4 universitetet er det & lage og gjenkjenne solid og
velbegrunnet argumentasjon viktig. G& over spréket til slutt slik at teksten har god flyt.

Format
Sluttrapporten skal vaere pa maks 30 sider, inkludert bilder og figurer. I tillegg kan komme
sider og ord til forside, innholdsfortegnelse og referanseliste.

e Font: Times New Roman, 11 punkt.

e Linjeavstand: 1,5

e Maks ord: 6500, ekskludert forside, innholdsfortegnelse, referanseliste.

e Maks sider: 30, inkludert bilder og figurer (i tillegg kan komme: forside,

innholdsfortegnelse, referanseliste). Ingen ekstra vedlegg er tillatt.

Eksempel pa rapportstruktur (30 sider)

Forslag som sier noe om viktighet og relativ storrelse av delene i rapporten.

- Utgangspunkt: ca 1-2 sider.

- Plan: ca 1-2 sider.

- Undersokelse: ca 4-6 sider.

- Presentasjon av data: ca 4-6 sider.

- Analyse: ca 4-6 sider.

- Design: ca 5-7 sider (gjerne mye bilder her).

- Evaluering: ca 3-5 sider (gjerne litt bilder her).
- Konklusjon + hva gruppa har laert: ca 2 sider.

Alternativt, for & unng gjentak i teksten: Vurder om dere skal skrive presentasjon av data og
analyse sammen (men veer ekstra tydelige pa hva dere har observert / hort og hva som er
deres tolkning) eller skriv design og evaluering sammen. Velg det som er enklest § skrive.

Prosjektsiden
Prosjektsiden pa emnesidene skal vare oppdatert, og gi en rask presentasjon av prosjektet.
Bruk gjerne bilder og figurer. Siden skal (minimum) inneholde:

1. Navn pa gruppemedlemmer.

2. Kort introduksjon til prosjektet (brodtekst). Denne vises sammen med prosjekttittel i
listen over prosjekter pd emnesiden, og @verst pa prosjektsiden.

. Beskrivelse av mélgruppe, datainnsamlingsmetoder og problem/konsept.

. Beskrivelse av prototypene dere har laget som alternativer til losninger p& problemet/
konseptet. Det skal komme klart frem hvordan disse svarer pa problemet eller
konkretiserer konseptet/ideen.

5. Lenke til eventuelle lysark til begge presentasjoner, kode pi git, og prosjektvideo p&
youtube eller vimeo.

. Bilde av gruppen. Et felles bilde med alle gruppemedlemmene.

FNOY

o

Siden ma vaere ferdig oppdatert innen innleveringsfristen for rapporten onsdag 10. juni.

Innlevering av rapport i Devilry innen onsdag 10. juni kl. 16:00. Lykke til!
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Sluttrapport fra prosjektet (gruppelevering)

Malet med rapporten
e 3 dokumentere hva dere har gjort og leert gijennom a gjennomfgre prosjektet
 NB NB: det som ikke er dokumentert blir ikke vurdert

e Beskriv:
— prosessen: hvordan dere jobbet
- resultatet: og hva resultatet ble

e Begrunn: hvorfor ble resultatet som det ble?
- hvilke valg og beslutninger gjorde dere underveis
— hvorfor (begrunnelser og argumenter)

e Hensikten med prosjektet er a leere om bruksorientert design gjennom

a gjennomfgre bruksorientert design!
Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

Disse temaene ma veere med i rapporten

e Motivasjonen for prosjektet: hvorfor er dette interessant?

 Plan for prosjektet + revideringer av planen

e Undersgkelse av bruk og brukere (alle metodene og hvorfor disse)

e Presentasjon av data: hva fant dere ut om bruk og brukere?

e Analyse: hva betyr dataene? Hva kan vi slutte av dem? Fant dere problemer?
e Design: hvordan designet dere konsept og form-konsept? Vis dem!

e Teknisk lgsning: hvordan konkretiserte dere konseptet? Vis prototypen.

e Evaluering: hadde dere dialog med brukere underveis om realistisk bruk?
e Brukerdeltakelse: hva var brukerne med pa a bestemme?

e Konklusjon: hva har dere fatt til? Hva har dere laert?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten -

ikke ngdvendigvis

Disse temaene ma vaere med i rapporten | 1 denne rekkefglgen!

e Motivasjonen for prosjektet: hvorfor er dette interessant?

 Plan for prosjektet + revideringer av planen

e Undersgkelse av bruk og brukere (alle metodene og hvorfor disse)

e Presentasjon av data: hva fant dere ut om bruk og brukere?

e Analyse: hva betyr dataene? Hva kan vi slutte av dem? Fant dere problemer?
e Design: hvordan designet dere konsept og form-konsept? Vis dem!

e Teknisk lgsning: hvordan konkretiserte dere konseptet? Vis prototypen.

e Evaluering: hadde dere dialog med brukere underveis om realistisk bruk?

e Brukerdeltakelse: hva var brukerne med pa a bestemme?

e Konklusjon: hva har dere fatt til? Hva har dere laert?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020



Innholdet i rapporten

Disse temaene mé vaere med i rapporten |1 denne rekkefglgen!
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NB:
ikke ngdvendigvis

e Motivasjonen for prosjektet: hvorfor er dette interessant?

e Plan for prosjektet + r
e Undersgkelse av bruk
* Presentasjon av data: |
e Analyse: hva betyr dat
e Design: hvordan desig
e Teknisk lgsning: hvorc
e Evaluering: hadde der

e Brukerdeltakelse: hva

e Konklusjon: hva har d«

Alternativ rekkefglge:
- Kort oversikt over undersgkelse / data
- Analyse-tema 1
- detaljert presentasjon av data
- analyse
- Analyse-tema 2
- detaljert presentasjon av data
- analyse

... < samlet diskusjon og analyse>

blemer?

DEN.

ruk?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten -

ikke ngdvendigvis

Disse temaene mi vaere med i rapporten |1 denne rekkefglgen!

e Motivasjonen for prosjektet: hvorfor er dette interessant?

e Plan for prosjektet + r( Alterpativ vallrafalaan.

° Under5¢k6156 av bruk - Ko Alternativ rekkefglge;

e Presentasjon av data:| -An I}(lo;‘c1 oversikt ovell; undersgkelse / data og
ten i jektet

e Analyse: hva betyr dat - ciheten 1 prosjexte

- [terasjon 1

e Design: hvordan desi -
5 5 - Presentasjon av data, Analyse, Design

« Teknisk lgsning: hvor¢ ~ /" (teknisk lgsning) Evaluering, Deltakelse
e Evaluering: hadde der N [terasjon 2

* Brukerdeltakelse: hva . - Presentasjon av data, Analyse, Design

e Konklusjon: hva hard¢ ™ ™ (teknisk lgsning) Evaluering, Deltakelse

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020 .. < samlet diskusjon og analyse>
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Motivasjonen for prosjektet

e om valgttema/problemomrade & prosjektgruppas tolkning
e malet for prosjektet, malgruppe

e prosjektgruppa: medlemmer, relevante kunnskaper og
erfaringer (f.eks. egen kompetanse om problemomradet)

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Plan for prosjektet

e milepaelsplan
+ revideringer underveis; hva dere har leert om planlegging og styring av

prosjekter denne varen

iterasjoner?

e organisering av arbeidet - .
organisering av arbeid =

e samarbeideti prosjektgruppa dele det opp og

sette delene sammen igjen

pavirket organiseringen resultatet?

hvordan pavirket det dere
leerte underveis hvordan
prosessen og resultatet ble?

pavirket samarbeidet resultatet?

ble prosjektets resultat mer
enn summen av alles bidrag?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Undersgkelse av bruk og brukere

Undersgkelsesmetoder.

e hvilke metoder valgte dere for a finne ut det dere ville vite
+ hvorfor disse metodene? - snakke med folk

— hvordan gikk det - hva fant dere ut?

- observere - apent
- lukket

— hva fant dere ikke ut av?

— hva laerte dere om metodene av a bruke dem?

erfaringer med metodene:

- hvordan brukte dere dem?

- tilpasset dere dem? Hvordan?

- hvilke metoder supplerte dere
med da det ikke ble mulig a
mgte folk?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Presentasjon av data

e beskriv aktivitetene dere har undersgkt slik at leseren kan se det for seg.
e skill mellom beskrivelse av

— det dere har hgrt og sett rent faktisk

- det dere tolker at dataene betyr

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Presentasjon av data

«Show not tell»

underveis

- skriv ned gode sitater

- noter nyttige kilder

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Analyse

 hvordan har dere analysert dataene?
- hva har dere funnet ut? (problemer, behov, gnsker ...)
- hvordan begrunner disse dem med data?

e bruk begreper fra pensum og forelesninger og/eller
fra andre fagtekster som gir ny og mer innsikt.

- referanser til begreper, teorier og bakgrunnsstoff
(fra pensum, forelesninger og annen litteratur).

— NB: Minst fem referanser er forventet.

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Analyse (litt repetisjon)

e\

hvordan designe noe som er lett a

bruke ut fra a vite hva som er
vanskelig a bruke?

-identifisere problemer m. bruk
-hva gjgr ting vanskelig a bruke?
- darlig design av system
- systemeti bruk
- andres handlinger
-gir ulike utfordringer
-kompetanse
- hvavivet
- hvordan vi vet
- leering & avlzering
-hva er vanskelig sett fra bruker
-design for lett 4 bruke

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Analyse (litt repetisjon)

et

KK fakult
1ige
i \\ete”

informat
ot fOF WS iens
.03 WnstitU® T pas a
U\O pet ma(ema‘:s 'te \'\\’0( dU SK
avw ester

«DU m aserte fjen
dres pruk &Y ne'

=

stark

ne
Karolin® el

Wai 2016

Mas\e\‘op"ga\‘e :

Katepont Ehsempher pl drk

FXicmpe! pé fie-beok

Fywelk ok Boioiveber av o Sov o vkl 5 inylie pd
fangdlc ) W'adcn, shpctvinger » Brgrone, oop av | 1fad Sods
don harbare po-om or S g 6l § ta mad Wy
rundt, Hoblor tokfooon rood oo hlod oy trybher pd
don ool motak pokcfisger

Mrvkor e 1Padon,
Prekor ke sowch-pad
Brdhor die fouch b porm

Nanghor nowverbhoblng
hpeene

3 Logget 1am 1 ctibonthon, heaer avivm pi nctbrett
apdior yarry ph smamic kfoacs, Sorud aderwactcben
s cttiescron, Lare sog netbuak, &k opp KID-
oarpereTel

rker dhke boach.
siormen,

s opeograrenet pd 1Pad,
fmacr tkhe 3ppen womn skl
bewbcs

Beuiow po pb poteion, Lone & bewke po pd poh, Nant
Momene poosadon de komy G Spcle an barscham
e A v pd bosek, tr ieed sig sogemgone 1
QeakBdden v § 0 hpdp

Colk st oo ol epuns S
ks, B dpckr 18 e b
o barncham, Dutadorekk,
L
tenicor e et or Sung it

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020

Institutt for Informatikk .cﬁ

ey T2 v
En a\‘;:’edes-\gnpe\’s\:’ 409 Se\\neT""“t
rjen' edt gldun

e
MastewppgaV




Institutt for Informatikk .CB

Design

Designforslag.
e Kkonsepter som dere baserte deres design pa:
bade konsept (visjon) og form-konsept
(eventuelt visjon og malbilder)
- hvordan jobbet dere fram konseptene?
— hvilken rolle spilte brukerne / undersgkelsene?
- hvilke forkastet dere - og hvorfor?
e beskriv kort prototypene og argumenter for valgene
e presenter prototypen slik at vi tydelig kan forsta:
- hva den gjgr,
- atog hvordan den fungerer, og
— hvordan den er tenkt a brukes

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Design

Designforslag.

e | « hva skulle prototypene brukes til: kommunisere, utforske,
leere mer, samarbeide, evaluere?

e hvilke aspekter skulle de adressere: rolle, form («look-and-
feel»), implementering?

e hvilke valg gjorde dere mht. opplgsning og forseggjorthet?

e hvilke materialer og former egnet seg for hvilke deler?

e beskriv kort prototypene og argumenter for valgene
e presenter prototypen slik at vi tydelig kan forsta:

Presenter viktige

- hva den gjgr, .
skisser og prototyper.

- atoghvordan den fungerer, og Hvordan iobbet d
vordan jobbet dere

— hvordan den er tenkt a brukes .
med disse?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Teknisk lgsning: detaljer i egen rapport

e Kort beskrivelse av teknisk lgsning
- hvilke komponenter brukte dere?
- hva var vanskelig a fa til (og hvorfor)?

<mer om teknisk rapport etterpd>

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Evaluering

e evaluering av lgsningsforslag

Hva har dere evaluert og hvordan?
- Underveis? Hvem og hva? Kriterier?
- Endringer begrunnet i evalueringene

NB evaluering innebakt i andre aktiviteter,
ikke bare som egen aktivitet (som in1050)

e samarbeid med brukere om design & evaluering

Beskriv samarbeidsaktiviteter

- kan de ses som undersgkelse, design eller
begge deler + hvordan?

- hadde brukerne design-ideer (hvilke)?

- hvordan la dere til rette for deltakelse?

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Konklusjon

e Konkluder = oppsummer og vurder deres eget arbeid

- proSess og Kan kombineres med diskusjon av
- resultat - hva dere har leert av prosjektet
Hva har dere oppnadd? - om malet / temaet / problemet

Nadde dere malet dere satte dere?
Hvis ikke: hvorfor?
Hvordan endret dere malene da «Corona-krisen» kom?

Husk at
1) in1060-prosjektets mal er leering om bruksorientert design
2) i forskning er argumentasjon og begrunnelser viktigst

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Eksempler pa forskjellige, gode rapporter

- Protorama
o - - NEO

- Abake

- Pentagon
s ™ .

= - - Reunited

B ==
[ P —

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v18/prosjekter-2018/

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060/v19 /prosjekt-2019/

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Teknisk lgsning: detaljer i egen rapport

in1060 - eksamensinnlevering

Video + dokumentasjon av prototyper.

° kort beskrivelse aV teknisk lgsning: Innlevering i Devilry senest 10/6 2020 k1 16:00.

Hensikten med denne innleveringen er & dokumentere og presentere prototyper og lesningsforslag ved
4 demonstrere:

1. at dere har laget en losning som virker,

2. hvordan lesningen fungerer,

I tekniSk rap D O rt: > 3. hvordan losningen skal fungere i bruk, og

4. hvor teknisk avansert lesningen er

Dette gjores gjennom to innleveringer: 1) video og 2) teknisk dokumentasjon av lesningen.

e detaljerilgsningen & kode i video- Video

Videoen skal dokumentere punkt 1, 2 og 3 ovenfor. Vi forventer ikke en film av en fungerende

rap p O rte n prototype i en reell brukskontekst, men vil at bade punkt 1: at dere kan demonstrere at den Arduino-
lesningen dere har laget er mulig og fungerer, og punkt 2: hvordan den fungerer. Det vi vurderer her er
at dere har utnyttet mulighetene som ligger i Arduino og at dere har en mer avansert teknisk losning
enn de oppgavene som inngikk i obligene.

- fO rkl ar ko d e n I'tillegg skal dere demonstrere punkt 3: hvordan lesningen skal fungere i bruk. Bruken kan

demonstreres gjennom et scenario der dere ikke har fétt alt det tekniske helt perfekt pa plass. Et
. cksempel kan vere at dere har foreslatt en tradles lesning, men bare fatt implementert en med «trad»
—_— d O ku m e nte r Van S ke l 1 gh etS gra d (ledning), eller at dere har designet en losning for bevegelse i rommet, men har valgt & implementere
en nedskalert modell som demonstrerer at det fungerer. Her er det viktig & presentere en situasjon der
prototypen er i bruk slik at vi forstar hvordan den skal brukes og hva den skal gi brukerne.

. .
Filmen ber vaere pa ca. 3 min., og skal gi en tydelig presentasjon av lesningen. I videoen trenger dere
e lenke til video

ikke dokumentere prosessen dere har hatt i prosjektet. Fokuser pa konseptet og vis hvordan lesningen
svarer pa det et reelt problem hos brukerne. I &r forventer vi ikke en flott film av en brukssituasjon
eller en forseggjort og fullt fungerende prototype. Mélet er a overbevise om at dere kan 1) gjore bruks-
orientert design (Design Med Brukere) og 2) implementere losningen dere har designet i Arduino.

Rapport

Rapporten skal inneholde informasjon om lesningen.

1. Navn pa prosjektgruppas medlemmer og eventuelt navn pa prosjektet og/eller gruppa

2. Kort presentasjon av mélet for prosjektet og prototypens bidrag til & oppfylle malet.

3. Kort presentasjon av hva videoen viser. NB NB Fortell hva dere faktisk har implementert
4. Link til videoen (YouTube, Vimeo el.likn.)

5. Dokumentasjon av den tekniske losningen i detalj:

a. teknisk spesifikasjon / liste over komponentene som er brukt. Diagrammer er en fin
miéte & fortelle mye pé liten plass.

b. koden. NB: Forklar koden — husk gode kommentarer. Gjor det enkelt for sensor &
forstd hva dere har gjort og hvorfor.

Alle videoene vil ligge tilgjengelig pa hjemmesiden i in1060. Noen av prosjektene kan bli presentert
pa in1060-forelesninger i drene som kommer, pa emnets hjemmesider og i foredrag vi holder.

Innlevering i Devilry innen onsdag 10/6 2020 kl. 16:00. Lykke til!

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020



Teknisk rapport

Rapport

Rapporten skal inneholde informasjon om lgsningen.

in1060 - eksamensinnlevering

Video + dokumentasjon av prototyper.
Innlevering i Devilry senest 10/6 2020 kI 16:00.

Hensikten med denne innleveringen er & dokumentere og presentere prototyper og lgsningsforslag ved
a demonstrere:

1. at dere har laget en lgsning som virker,

2. hvordan lesningen fungerer,

3. hvordan lesningen skal fungere i bruk, og
4. hvor teknisk avansert losningen er

Dette gjores gjennom to innleveringer: 1) video og 2) teknisk dokumentasjon av lgsningen.

1. Navn pa prosjektgruppas medlemmer og eventuelt navn pa prosjektet og/eller gruppa

Al

Kort presentasjon av mélet for prosjektet og prototypens bidrag til & oppfylle mélet.

Kort presentasjon av hva videoen viser. NB NB Fortell hva dere faktisk har implementert
Link til videoen (YouTube, Vimeo el.likn.)

Dokumentasjon av den tekniske lgsningen 1 detalj:

a. teknisk spesifikasjon / liste over komponentene som er brukt. Diagrammer er en fin

mate 4 fortelle mye pa liten plass.

b. koden. NB: Forklar koden — husk gode kommentarer. Gjor det enkelt for sensor &

forsta hva dere har gjort og hvorfor.

Alle videoene vil ligge tilgjengelig pa hjemmesiden 1 in1060. Noen av prosjektene kan bli presentert
pa in1060-forelesninger 1 arene som kommer, pd emnets hjemmesider og i foredrag vi holder.

Innlevering i Devilry innen onsdag 10/6 2020 kl. 16:00. Lykke til!

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

Video

Videoen skal dokumentere punkt 1, 2 og 3 ovenfor. Vi forventer ikke en film av en fungerende
prototype 1 en reell brukskontekst, men vil at bade punkt 1: at dere kan demonstrere at den Arduino-
losningen dere har laget er mulig og fungerer, og punkt 2: hvordan den fungerer. Det vi vurderer her er
at dere har utnyttet mulighetene som ligger i Arduino og at dere har en mer avansert teknisk losning
enn de oppgavene som inngikk i obligene.

I tillegg skal dere demonstrere punkt 3: hvordan lesningen skal fungere i bruk. Bruken kan
demonstreres gjennom et scenario der dere ikke har fatt alt det tekniske helt perfekt pé plass. Et
eksempel kan vare at dere har foreslatt en trddles losning, men bare fatt implementert en med «trdd»
(ledning), eller at dere har designet en lgsning for bevegelse i rommet, men har valgt & implementere
en nedskalert modell som demonstrerer at det fungerer. Her er det viktig & presentere en situasjon der
prototypen er i bruk slik at vi forstdr hvordan den skal brukes og hva den skal gi brukerne.

Filmen ber vare pa ca. 3 min., og skal gi en tydelig presentasjon av lgsningen. I videoen trenger dere
ikke dokumentere prosessen dere har hatt i prosjektet. Fokuser pa konseptet og vis hvordan lgsningen
svarer pa det et reelt problem hos brukerne. I &r forventer vi ikke en flott film av en brukssituasjon
eller en forseggjort og fullt fungerende prototype. Malet er & overbevise om at dere kan 1) gjore bruks-
orientert design (Design Med Brukere) og 2) implementere losningen dere har designet i Arduino.

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

forberedelser
- design historien / lag synopsis / lag en «pitch »
- bestem hvor og hvordan fortellingen skal tas opp

planlegging
- hvordan dere skal fortelle historien s
- husk a planlegg tidsbruk 0w Helens Engebratsen

- konkret plan for innholdet i videoen

opptak

- mobil? kamera?

- ute / inne? Finn lokasjon

- utstyr, rekvisitter, statister?

redigering

- iMovie, Lightworks, Windows movie maker ...

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020




Institutt for Informatikk .cﬁ

Video

forberedelser Emi 53
- design historien / lag synopsis / lag en «pitch » -
24042017

IDE

Problem - Losning ¢ teknisk (arduino)

Toi
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Video

- lag manus
- lag storyboard

IDE

Problem - Losning

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

- lag manus
#

- lag storyboard _ IDE

Establishing ' ﬁf" Up Shot | Storyboard

Shot ,

Full Shot l %:g Down Shot / /

Medium Shot Eg\% OvcTha e /7

Close Shot (Gi*f ﬁ l Two-Shot > | N,

: Exuesf:;tClose mﬁéo}\l POV shot — e et e e e
- fokus i bildet &5 |/
- utsnitt \»\A [t ( Z _Z! Y
- stativ? lys? ¢ Vi | - I ]
. %‘“\\56\ W er g L e L — g itv;;' -y ot A :-u‘.o-.—
- flere tagninger
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flbc
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Video

- lag manus
- lag storyboard

Lokasjon (tilgang)
Skyteliste
Utstyrsliste
Rekvisitter

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

- lag manus
- lag storyboard

Det gylne snitt Aksebrudd
Kontinuitet

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video Fip,
- lag manus e
- lag storyboard
LYSSETTING

Lysforsijeler

- fokus i bildet

- utsnitt

- stativ? lys?

- flere tagninger

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020



Video

- lag manus
- lag storyboard

- lyd
- bakgrunnslyd, stgy, lydniva
- voice-over
- musikk FiLp,

mobygratis.com

freesound.org/

bensound.com/royalty-free-music

Incompetech.com
Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Blogs » Gisle Hannemyr's blog
Opphavsrett og bruk av verk i undervisningssektoren

av Gisle Hannemyr - 2018-07-01 09:13

Det er den enkelte leerers ansvar 4 sikre at det undervisningsmaterialet som gjgres tilgjengelig for elever og
studenter brukes lovlig. Lerere ma ogsa pase at elever og studenters bruk av materiale i egne produksjoner

skjer pa lovlig méte.

Det er mange mater a bruke verk pa i undervisningssektoren. For eksempel kan leereren framstille
papirkopier av tekster hentet fra bgker og tidsskrifter, eller tekster kan skannes og gjgres tilgjengelig som
digitale filer. Musikk, taleopptak, stillbilder og levende bilder kan bade fremfgres (spilles av eller vises) som
et element i presentasjoner produsert av elever og studenter, og de kan legges ut som digitale kopier i
lzeringsplattformer (for eksempel Canvas, Fronter, It's learning, Moodle og NDLA).

I denne artikkelen drgfter vi hva som er tillatt i en undervisningssituasjon i offentlige skoler, hgyskoler og
universiteter. For kommersiell undervisning (der studentene betaler for & bli undervist) kan det gjelde andre

regler.

Vi lister fgrst den bruk som er fri. Her tar vi med fri bruk som er tillatt fordi den er hjemlet i lov, og fri bruk
med utgangspunkt i en spesifikk lisens som som rettighetshaver har utstyrt verket med. Deretter gar vi
gjennom bruk som kan finne sted med utgangspunkt i rammeavtaler som ulike vederlagsorganisasjoner tilbyr

undervisningssektoren.

Uansett hva slags bruk det er snakk om er det viktig, ogsa i en undervisningssituasjon, at man respekterer

opphavspersonens ideelle rettigheter som er nedfelt i andsverkloven § 5. Bestemmelsen innebzrer at nar du



http://www.mobygratis.com/
http://www.freesound.org/
http://www.bensound.com/royalty-free-music
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Video

forberedelser

- design historien / lag synopsis / lag en «pitch »

- bestem hvor og hvordan fortellingen skal tas opp

planlegging

- hvordan dere skal fortelle historien Frp M

- husk a planlegg tidsbruk

- konkret plan for innholdet i videoen /
REDIGERINGS 240050

opptak —3

- mobil? kamera?

- ute / inne? Finn lokasjon

- utstyr, rekvisitter, statister?
redigering
- iMovie, Lightworks, Windows movie maker ... [ atasa B bt b

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

bilder
forberedelser - fokus i bildet
- design historien / lag synopsis / lag en «pitch » - utsnitt

- bestem hvor og hvordan fortellingen skal tas opp

planlegging
- hvordan dere skal fortelle historien

- stativ? lys?
- flere tagninger

- lyd
- husk a planlegg tidsbruk -};)ak unnslvd. st
- konkret plan for innholdet i videoen ly dr%ivé Y&, Sty
opptak. - voice-over
- mobil? kamera? usikk
- ute / inne? Finn lokasjon

+

- utstyr, rekvisitter, statister?
L - lag en plan B (fx regnvaer)
redigering

- iMovie, Lightworks, Windows movie maker ... - - ekstra lader, sd-kort

- roller: innspillingsleder
Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Video

The email buddy https://vimeo.com /170378757

The Car Hero https://youtu.be/t5SeKp5Fhxg

Empa-Thea https://www.youtube.com/watch?v=jOkrPwFLyH4
Visegutt https://www.youtube.com/watch?v=dvuriX-DaoU
Bubo Bubo https://www.youtube.com/watch?v=Zwjc-AatNPQ
@end (humor) https://youtu.be/POOpRfLwusg

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Eksempler pa forskjellige, gode prosjekter

in10601i 2019
-  HVASS

- AHAAR

-  Pseudonym
- Indigo

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1060 /v

[Seaes

e

-  Protorama
.
- NEO
- - Abake
— - Pentagon
[ —
- -  Reunited

18 /prosjekter-2018/

https://www.uio.no/studier /emner/matnat/ifi/IN1060/v19 /prosjekt-2019/
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Innholdet i rapporten

Disse temaene ma veere med i rapporten

e Motivasjonen for prosjektet

 Plan for prosjektet + revideringer av planen
e Undersgkelse av bruk og brukere (metoder)
* Presentasjon av data
e Analyse

e Design

e Teknisk lgsning

e Evaluering

e Brukerdeltakelse

e Konklusjon

rad trad

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

Disse temaene ma veere med i rapporten

e Motivasjonen for prosjektet

 Plan for prosjektet + revideringer av planen
e Undersgkelse av bruk og brukere (metoder)
* Presentasjon av data

e Analyse

e Design

e Teknisk lgsning

e Evaluering

e Brukerdeltakelse

e Konklusjon

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

- svar pa oppgaven

- lag en rgd trad gjennom oppgaven (= argumentasjon, logikk)
- bruk under-overskrifter mens dere skriver (stryk til slutt)

- skriv ned alt dere vil ha med - stryk og forkort til slutt

- diskuter og snakk dere gjennom rapporten i gruppa

- fordel skriving av utkast mellom dere, men NB! ingen ma "eie en tekst”
- bruk hverandre og gruppelerer til a lese utkast og foresla forbedringer
- sjekk rettskriving og flyt til slutt, les teksten hgyt

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

‘ sokogskriv.no ‘

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020

En digital verktoykasse for
oppgaveskriving
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4)  klar framstilling (presist sprak, begreper)
5)  «show not tell» (bidrar til #2)
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Forslag til rapport-innhold

NB: eksempler & ikke ngdvendigvis i denne rekkefglgen!

- Motivasjon ca 1-2 sider
- Plan ca 1-2 sider
- Undersgkelse ca 4-6 sider
- Presentasjon av data ca 4-6 sider
- Analyse ca 4-6 sider
- Design (gjerne mye bilder) ca 5-7 sider
- Deltakelse & evaluering

(gjerne mye bilder) ca 3-5 sider
- Konklusjon ca 2 sider

+ hva gruppa har leert
totalt inntil 30 sider (6500 ord)

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Forslag til rapport-innhold

NB: eksempler - ikke ngdvendigvis i denne rekkefglgen!

- Motivasjon ca 1-2 sider
- Plan ca 1-2 sider
- Undersgkelse (oversikt) ca 2-4 sider

- Iterasjon 1 / Tema 1 (data,analyse) ca 4-6 sider

- [terasjon 2 / Tema 2 (data,analyse) ca 4-6 sider

- Design (gjerne mye bilder) ca 5-7 sider
- Deltakelse & evaluering

(gjerne mye bilder) ca 3-5 sider
- Konklusjon ca 2 sider

+ hva gruppa har leert
totalt inntil 30 sider (6500 ord)

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Forslag til rapport-innhold

NB: eksempler - ikke ngdvendigvis i denne rekkefglgen!

Font: Times New Roman, 11 punkt

Linjeavstand: 1,5

Maks ord: 6500, referanser og forside kommer i tillegg

Maks sider: 30, med bilder & figurer & referanser MEN unntatt forside

NB husk ogsa:

- forside
- husk alle navn (f.eks. alfabetisk)
- bilde? Logo?

- husk innholdsfortegnelse

- referanseliste (bruk en standard)
- NB pensum, ikke google!

- ha gjerne prosjekt/gruppenavn pa individuell rapport ogsa!

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

- svar pa oppgaven

- lag en rgd trad gjennom oppgaven (= argumentasjon, logikk)

- bruk under-overskrifter mens dere skriver (kan strykes til slutt)
- skriv ned alt dere vil ha med - stryk og kort ned til slutt

- diskuter og snakk dere gjennom rapporten i gruppa

- fordel skriving av utkast mellom dere, men NB! ingen ma "eie en tekst”

- bruk hverandre og gruppelerer til a lese utkast og foresla forbedringer
NB husk at gruppeleerer trenger tid til a lese og gi tilbakemelding

- sjekk rettskriving og flyt til slutt, les teksten hgyt for hverandre

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020
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Innholdet i rapporten

- svar pa oppgaven

- lag en rgd trad gjennom oppgaven (= argumentasjon, logikk)

- bruk under-overskrifter mens dere skriver (kan strykes til slutt)
- skriv ned alt dere vil ha med - stryk og kort ned til slutt

- diskuter og snakk dere gjennom rapporten i gruppa
- fordel skriving av utkast mellom dere, men NB! ingen ma "eie en tekst”
- bruk hverandre og g
NB husk at gruppel=
- sjekk rettskriving og
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Eksameniinl1060 = 3 x hjemme-eksamen

prosjektgruppa - onsdag 10/6 kl 16
- prosjektrapport
— video + teknisk dokumentasjon

in1060 véren 2020 (fra 14,/4-2020)

— prosjektpresentasjon pa emnesiden

individuell rapport - fredag 12/6 kl 16

— kunnskapstesting av leeringsmal

— refleksjon over prosjekt

— kobling teori og praksis

dessverre ingen fest i dr!

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020

uke dato_forelesning pensum vingsgruppe i prosjektet obligatoriske oppgaver
20/1 |intro & oversikt over emnet
4 hva er bruks-orientert design? kap.
27/1 |design og designarbeid kap. 2 bli kjent, start prosjekt- 1
5 planlegg prosjekt & prosjektideer {schin & wi gruppe + brainstorming
3/2 |hva er Arduino? @ve Arduino Arduino 2
6 1
10/2 | programmering av Arduino gve Arduino 2 3|indiv. fredag 14/2
7 gjore ferdig Arduino-oblig obl 1_Arduino-oppgaver
17/2 |programmering av Arduino ove elektronikk 3 )
8 i for Arduino
24/2 |bruk, brukere, brukskontekst 1. intervju giore ferdig |4 5|indiv. fredag 28/2
9 metoder for datai ing 1. observasjor__oblig obl2_elektronikk-oppg
2/3 |design med brukere plan prosjekt, datainnsaml. 6
er|begrunn prosjektide
9/3 |hva gigr en prosjekt-ide god? presentasjon av 7|Grp. avingsgrp 5-9/3
11 prosjektideer 0bl 1 pres. prosjekt-ide
16/3 [samspillet bruk og design analyse av data 8
12 datainnsamling og analyse ig & Verne al til pensum plan alternative und.sgk
23/3 |design-ideer, skisser, prototyping 7 alternative und. 9
13 > & Hill diskutere prosjekt utforske Arduino
30/3 |Interaksjonsmekanismer Holmquist, alternative und. 10
14 roboter & ting Soma & Herstad al til pensum utforske Arduino
6/4 11
15
13/4 veiledning om undersgk. und. runde 2, skrive 12
16 & analyse & pi
20/4 |Interaksjonsmekanismer kap. 3 veiledning om und/analyse |und. runde 2, analyse |13
17 “tangible interaction" Hornecker & Buur | sp@rsmal til pensum & prototyping|
27/4 |evalueringskriterier veiledning om prototyper |prototyping 14
18 ekstra om valg av 40-gruppe analyse & skriving
4/5 | samarbeid & prosjektarbeid kap. 8 ‘evaluering prosjektsamarb. | prototyping 15|Grp. pvingsgrp 5-8/5
19 sp.mal til pensum i oblig & skriving| |obl 2 samarbeid / org.
11/5 |om rapport & video (pitch) presentasjon av prototyper [sum kritikk, prototyping 16|Grp. @vingsgrp 12-15/5
20 om analyse og diskusjon + designkritikk & skriving obl 3 present. prototype
18/5 |oppsummering & eksamenstips (ap. 189 veiledning prototyping, skrive 17
21 utlevering individuell eksamen analyse
25/5 veiledning skrive, prototype 18
22 video
1/6 19
23| o |
I 8/6 | grupperapport og video (m/dok) 10/6 I 20
24 i individuell oppgave 12/6 videoer pé in1060-siden samarbeid / org.




prosjektgruppa - onsdag 10/6 kl 16
- prosjektrapport
— video + teknisk dokumentasjon
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Eksameniinl1060 = Lykke til!

in1060 véren 2020 (fra 14 /4-2020)

— prosjektpresentasjon pa emnesiden

individuell rapport - fredag 12/6 kl 16

— kunnskapstesting av leeringsmal

— refleksjon over prosjekt

— kobling teori og praksis

Tone Bratteteig, in1060: 11/5 2020

uke dato_forelesning pensum vingsgruppe i prosjektet obligatoriske oppgaver
one | 20/1 |intro & oversikt over emnet
4 hva er bruks-orientert design? kap. 1
Tone | 27/1 | design og designarbeid kap. 2 bli kjent, start prosjekt- 1
5 planlegg prosjekt & prosjektideer |schon & wiggins | gruppe + brainstorming
ob | 3/2 |hva er Arduino? @ve Arduino Arduino 2
6 1
kob | 10/2 |programmering av Arduino @ve Arduino 2 3|indiv. fredag 14/2
7 gjore ferdig Arduino-oblig obl 1_Arduino-oppgaver
17/2 |programmering av Arduino ove elektronikk 3 7
8 ? i for Arduino
- | 24/2 |bruk, brukere, brukskontekst kap.4+6 1. intervju gjore ferdig |4 5|indiv. fredag 28/2
9 metoder for datai Brereton 1. observasjor__oblig obl2_elektronikk-oppg
one | 2/3 |design med brukere kap. 5 plan prosjekt, datainnsaml. 6
Bratteteig & Wagner| begrunn prosjektide
one | 9/3 |hva gjer en prosjekt-ide god? presentasjon av 7|Grp. avingsgrp 5-9/3
11 prosjektideer obl 1 pres. prosjekt-ide
Tone | 16/3 | samspillet bruk og design kap. 6 analyse av data 8
12 i og analyse |Bratteteig & Verne al til pensum plan alternative und.sgk
- | 23/3 |design-ideer, skisser, prototyping kap.7 alternative und. 9
13 Houde & Hill diskutere prosjekt utforske Arduino
Tone | 30/3 [Interaksjonsmekanismer Holmaquist, alternative und. | 10
14 roboter & autonome ting Soma & Herstad | spgrsmal til pensum utforske Arduino
6/4 11
15 fri: paskeferie
13/4 veiledning om undersgk. und. runde 2, skrive 12
16 & analyse & prototyping|
one | 20/4 |Interaksjonsmekanismer kap. 3 veiledning om und/analyse [und. runde 2, analyse |13
17 "tangible interaction" Hornecker & Buur__|sp@rsmal til pensum & prototyping|
Tone | 27/4 |evalueringskriterier veiledning om prototyper |prototyping 14
18 ekstra om valg av 40-gruppe analyse & skriving fri 1
ne | 4/5 |samarbeid & prosjektarbeid kap. 8 evaluering prosjektsamarb. |prototyping 15(Grp.  @vingsgrp 5-8/5
19 sp.mal til pensum i oblig & skriving| _|obl 2 samarbeid / org.
om rapport & video (pitch) presentasjon av prototyper |sum kritikk, prototyping 16(Grp. @vingsgrp 12-15/5
om analyse og diskusjon + designkritikk & skriving obl 3 present. prototype
oppsummering & eksamenstips kap. 189 Veiledning prototyping, skrive 17 i torsdag 21/5
utlevering individuell eksamen analyse
veiledning skrive, prototype 18
video
19 fi
| |
grupperapport og video (m/dok) 10/6 20
individuell oppgave 12/6 videoer pd in1060-siden I samarbeid / org.




