signatur gruppelarer

Spgrsmal til pensum om bruks-orientert design

Spersmal fra kap. 3: Interaksjon + Hornecker & Buur: Tangible Interaction

1) Forklar begrepene interaksjon og interaksjonsmekanisme

2) Beskriv hva som kjennetegner interaksjon med digitale, interaktive teknologier

3) diskutere hvilke muligheter ulike digitale teknologier gir for interaksjon

4) Hornecker og Buur skriver om handfast (tangible) interaksjon. Diskuter om en eller
flere av de temaene de beskriver er nyttige a designe interaksjonen med prototypen i
ditt prosjekt
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