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Malgruppe:
teater Skuespillere




Hva har vi gjort siden sist?

- Datainnsamling gjennom digitale intervjuer med to forskjellige brukere
- analysert dataen og etablert behov/problemomrader

- Begynt med lavopplaselig prototyping

- Evaluert disse prototypene med begge brukerne

- Viderefart prototypene, samt lage nye i en workshop med begge brukerne - miro



Visjon & konsept

- visjonen/malbildet var/vart: minske fglelse av isolasjon og ensomhet - mer indirekte:
struktur i hverdagen
- Konsept: struktur, Innlevelse, Neerhet
- formkonsept: litt forskjellig avhengig av prototypene:
- dagsplanlegger (almanakk)
-  Todolist
- smartklokke
- laugh-track
- Aspekter
- Visuelt

- funksjonelt



Evaluering med bruker Tidsplanlegger

Tidsplanlegger

aktivitets paminnelse

Virtuelt
publikum

‘
~ Hoytaler

?

Jobb Ga en tur En valgfri fritid aktivitet som
Lyd: Datatastatur .
tasting Lyd: gir et fysisk eller mentalt
Fuglekvitring avbrekk, lyd avhengig av
aktivitet, f. eks spille piano,
styrketrening

Feedback med
hyggelig melding




ldéen vi planlegger a fortsette med




Takk.

Geknikkdeler
H hore

teknikkdeler




Naermere forklaring

Lommebok flip-deksel

Visjon/malbilde -

- Effektivisere arbeidsdagen, som
gir mer tid til fritid og venner -
dekke behov.

Konsept:

- fokus / konsentrasjon.

formkonsept

- mobilhotell

Aspekter
- visuelle
- funksjonelle

Tekniske utfordringer:
- Arduino
- koordinere hver enkel komponent
til & virke sammen.
- Fungerer det i praksis?



Planen videre:

- Evaluere med brukerne
- Jobbe videre med prototypene
- Begynne med Arduino.



Takk for oss!




