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SKATTHJAKT

Mal: Gi brukere et insentiv til
komme seg ut, samt fgle tilhgrighet

Funksjon: Virtuell skattejakt basert
pa lokasjon derdu guides til skatten
ved hjelp avditt artefakt
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Mal:

- Senke terskelen for & ta kontakt,
Funksjonalitet:

- Rist pa boksen nar du kjeder deg

- Fa beskjed om hvem andre av vennene dine som 0gsé
har ristet boksen

Problem som |gses:

« Minske risikoen ved & ta kontakt. du kan ikke se
hvem andre som kjeder seg uten selv & signalisere at
du gjer det ;)

Annet:
- Veldig basic - tilleggsfunksjonalitet?



HORMKONSEPT

0ld school analog kommunikasjon







