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ema og malgruppe

Ensomhet

e Mulige problemstillinger
* @nsker a jobbe med motivasjon

* Motivere unge gamere til 3 interagere med
andre mennesker fysisk

» Verktgy som kan hjelpe pa fglelsen av
ensomhet

* Malgruppe
* Ungegamere
* Teknisk kompetanse
e Kunnskap om kommunikasjon over nett
* Fordom:sliter med & komme seg ut




Hva har vi gjort til na?

* Brainstormet og utforsket ulike
malgrupper

* Diskutert ulike tilnaerminger til
problemstilling

e Utformet intervjuguide og
samtykkeskjema

* Gjennomfegrt et semistrukturert pilot-
og hovedintervju

* Hva har vileert sa langt?

* Oppdaget under brainstorming at
det var mange ulike og
interessante tilnaerminger til tema

* Sensitivt tema, ma velge spgrsmal
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TIDSLINJE FOR PROSJEKT IN1060

PROSJEKTSTART ° °
EVALUERING AV
UKE 9 0G 10: STARTE GRUPPEARBEIDET
DATAINNSAMLING OG

FORBEREDE INTERVJU
MILEP/L 2 PRESENTASJON
MILEPAL 1 PRESENTASJON AV PROTOTYPE

AV PROSJEKTIDE
I I

PROSJEKTAVSLUTNING

26.feb 8 mar 18 mar 28 mar 7 apr . 17 apr: 2;' apr 7 mai : 17 mai 27 mai Bjun.
* Analysere hovedintervjuet
UKE 11 OG UKE 12: MER UKE 15 OG 16: UTARBEIDING
DATAINNSAMLING + AV PROTOTYPE MILEP/L 3: FERDIGSTILLE .. . .
ANALYSE | RAPPORT OG LAGE VIDEO * Affinity diagram — innholdsanalyse
FERDIGSTILLE PROTOTYPE
C G * Fa et klarere bilde problemstilling
‘ * Ekspert i psykologi
[ ]

Lavoppl@selig prototype




Utfordringer

 Om teknologien skal veer et verktgy for a fa bruker til 3 interagere med andre eller om
teknologien i seg selv skal hjelpe pa ensomhetsfglelse

» Vanskelig a virkelig avdekke behov

* Bruk av eksperthjelp for a avdekke brukerens behov, fjerner vi oss da for mye fra brukeren?



