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PROBLEM-
OMRADE

Var brukergruppe viste seqg a
oppleve ensomhet i situasjoner der
de f@ler seqg utestengt.
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Anonym boks i
klasserommet som man kan
trykke pa dersom man blir

Boks der du trykker pa SR
en knapp og far en JoopeLer Suve Lydeffekter og andre
oppgave, og evt fér en ERE T et effekter for skyting
belgnning om du utfarer <. Kan ogsa veere et (ala ambience
denne oppgaven spill prosjektet)
Kan ogsa vaere |
klasserommet
Mobbealarm
Empati-robot; stiller
spersmal til brukeren
noe som
robot i en kule
beveger seg P
( servo puslespill med lysende bevege seg,
brikker =
motorer etc) Belgnningsautomat: alle har kan
bt en kode, og man kan bruke kontrolleres.
Uldlanning om ensombet] denne koden til & fa ut f.eks.
Tamagochi ekolen “Eninteraktivrabot godteri for & belgnne noen
som responderer pa hvordan som har gjort noe hyggelig
du behandler den og hvordan Make a friend for dem i dag

Benyue RFID ford ot det far den til & fole seg. (e.g.
signaler, Leks om du A 3
putter noe oppd noe  @ir den en klem blir den glad)
54 skjer det noe med
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kan bygge pa. Biter som kan settes
F.eks bygge/ sammen

tilpasse leken
selv

Deler som kan lyse
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kode ved ett eller

annet type spill for at
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BUILD A FRIEND

Et interaktiv leketgy hvor brukeren
kan bygge utformingen pa leken
selv

UTFORDRINGSSPILL

Spill med et formal om a
oppmuntre til positiv interaksjon

IDEER



Doll play activates brain
regions associated with
empathy and social skills -
new study

1 October 2020

https://www.cardiff.ac.uk/news/view/2459569-doll-play-activates-brain-r
egions-associated-with-empathy-and-social-skills-new-study
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§ KONSEPT &
FORMKONSEPT

KONSEPT

Et interaktiv leketay hvor
brukeren kan bygge
utformingen pa leken selv

FORMKONSEPT

Lego-robot



BUILD A FRIEND

PROTOTYPER s

PROTYPE 1




PROTOTYPE U e

Rolle
“Venn” som responderer pa hvordan den blir behandlet

Look & feel
Lego design, fargerik.

Implementasjon

Skjerm, lyd og lys . l



UTFORDRINGSSPILL




MOODBOARD
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¥ KONSEPT &
FORMKONSEPT

KONSEPT

Positiv interaksjon

FORMKONSEPT

Ggyal, fargerik og
engasjerende



UTFORDRINGSSPILL

PROTOTYPER

PROTOTYPE 1



PROTOTYPE

Rolle
Oppmuntre til positiv interaksjon mellom barn og forebygge
utestenging

Look & feel
Fargerik og bruk av lyd og lyseffekter for & engasjere brukeren

Implementasjon
Kort, timer, Arduino (holder styr pa poeng og lyd/lys-effekter) l



DIGITAL VENN

La brukeren interagere med
hgyopplgslig prototype

UTFORDRINGSSPILL

Prgve ut spillet med minst 2 i
brukergruppen og en annen fra
lavopplgselig til hgyopplgselig
men kommuniserer konseptet

TESTPLAN



