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Prosjektet vart sa langt

Problem: Sosial isolasjon | Problemomrade: Fglelse av isolasjon blant innvandrere fra 30-50
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Intervju \ Analyse / Prototyping Evaluering Prototyping  Evaluering + workshop
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e Hvilke elementer anser brukerne som viktige:
o A kunne se progresjon
o At detlegges til rette for diskusjon
A kunne fortelle om egen kultur og da i
tillegg laere om andre sine kulturer
o Mulighet for ulike vanskelighetsgrader

e Behov for:
o Sprakmestring
Sosial kontakt
A bidra og vaere en del av samfunnet
Gjensidig kulturforstaelse
Informasjon
Selvstendighet
Stabilitet
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e Sprakkafé?
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Forelapige idéer og prototyper

e Konsept: Tilhgrighet
e Formkonsept: Ingenting bestemt - kaffekopp, plante/tre, noe rundt/hexagonalt/firkantet

Tredelt prototype
1.

InTouch

® 00 InTouch

e Utforsker her rollen til prototypen 5

e Har videre prototypet for implementasjon og form til en prototype med rollen som er beskrevet
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At det legges til rette for

diskusjon 3 [: Pg

A kunne fortelle om egen

Sol

Sol er feil ord

kultur og da i tillegg laere
om andre sine kulturer
Mulighet for ulike

Kaiae| [(O):

vanskelighetsgrader

Bordkategori: Vaer

Bra, kaldt er riktig
svar, hva er kaldt
pa ditt sprak

Lyn

Sno

Regn

Skyete

scanner/legger kortet sitt her




Prosjektet fremover

e Det tekniske:
o Kortleser, lys, lyd
o Vurdere om noen deler bgr bestilles
o Begynne a utforske med Arduino

e Intervju med en ansatt fra en sprakkafé

e Prototyping og evaluering




