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Datainnsamling: Workshop med brukere

e Fortelle +lage
e Elementer fra “Future Workshop”:
o Kritikkfase: Beskrivelse av
problemomradet. Ta opp ting fra
intervjuene og dykke dypere
o Drgmmefase: alt er lov
o Realiseringsfasen: Diskutere ideer
fra drammefasen, praktisk
giennomfgrbarhet, fordeler og
ulemper med de ulike ideene
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Icebreaker

> Tegn to kAMeRAT-rotter pa1min | Tegn de samme rottene pa30sek | Tegn de samme rottene pa 10 sek
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Drommefase

e Alterlov

e Tegne
e Gjensidig leering: forklare for
hverandre

Realiseringsfase

e Diskutere ideer
e Praktisk giennomfgrbarhet




Problemomrade

Hva
e Vanskelig a finne small talk temaer
e Darlig samvittighet for a ta pauser
@nsker
e Lavterskel sosialisering
e Komme segvekk fradata
Hvordan vi kom frem til problemomrade
e Intervju pa workshop og prototyp etegning workshop




Visjon:

To personer skal gjgre noe sammen




Kaffemaskin

ALY TS

AT OVER repngTT
> ETRET pavel

D TELLER \ED
TIDRN

SIER | FBA NAk

s m. iy e Konsept
e acee o lavterskel
szfg/fgirit 2 ROBOT SErrep O\\ ©) sosialt

.
PA EATTEN

¥ A , e Lgsningene

sl e Sette i gang sin egen kaffe
Kommunisere med andre

SPORR KORNELR, OM
TID T XAFEEPAULE

gt ﬂ W o Andre setter igang din kaffe?

con Somust el annek

Skﬁ\\,m som e stech \ ‘;’_j ‘(\Qg@b ’\Qb

oo - Tvunget til & ta kaffepause
A 1 Bwkee / iy QoS o .
s Ny = .28 &‘i'ﬁ‘ﬁ*&"“ Se ndr andre v:l ha pause

Paloggeh 7 SN - Lettere a ta pausene sammen
Ko 5k1S POO“ B\«ulcc_rzve\sd
Ilysex 06 e ol
dg v:\ o kﬁ%%‘ ?ﬁ\s‘(\'rﬁj'zLqu)

En Iy spillen

som s pg

of flod o Wl‘yj"‘




Spillboks

Ha et spill

lzse gate

RFID, skjerm?

belgnning?

her har vi mange alternativer
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Prototyper: Aspekter og evaluering

-

e Hvorvier: : Integrasjon
e FEvaluering:

o Lavopplgselig: digitalt 4
o Hgayopplgselig: forhapentligvis fysisk
eventuelt at 1-2 mgter bruker og at ®

resten er med digitalt

Implementering Form




Tekniske utfordringer/spogrsmal

Observasjon? Selvrapportering - i sa fall, hvordan?
Kommunikasjon mellom to arduionoer? (kaffe-ide)
Lagre data? Poengsystem/Belgnningssystem

Lane ting fra eller bruke Sonen?




Takk for oss




