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Datainnsamling: Workshop med brukere

● Fortelle + lage 
● Elementer fra “Future Workshop”:

○ Kritikkfase: Beskrivelse av 
problemområdet. Ta opp ting fra 
intervjuene og dykke dypere

○ Drømmefase: alt er lov
○ Realiseringsfasen: Diskutere ideer 

fra drømmefasen, praktisk 
gjennomførbarhet, fordeler og 
ulemper med de ulike ideene



● Skriv ned ideer/stikkord

● Stem på de du liker

● Stem på 3 stk

Samskaping



Drømmefase

● Alt er lov

● Tegne

● Gjensidig læring: forklare for 

hverandre

Realiseringsfase

● Diskutere ideer

● Praktisk gjennomførbarhet



Problemområde 
Hva 
● Vanskelig å finne small talk temaer
● Dårlig samvittighet for å ta pauser

Ønsker
● Lavterskel sosialisering
● Komme seg vekk fra data

Hvordan vi kom frem til problemområde
● Intervju på workshop og prototyp etegning workshop



Visjon: 
To personer skal gjøre noe sammen



Kafifemaskin
● Konsept

○ lavterskel
○ sosialt

● Løsningene
○ Sette i gang sin egen kaffe
○ Kommunisere med andre
○ Andre setter igang din kaffe?

- Tvunget til å ta kaffepause
○ Se når andre vil ha pause

- Lettere å ta pausene sammen 



Spillboks
● Ha et spill
● løse gåte
● RFID, skjerm?
● belønning?
● her har vi mange alternativer

Spillboks







Prototyper: Aspekter og evaluering

● Hvor vi er: 

● Evaluering:
○ Lavoppløselig: digitalt

○ Høyoppløselig: forhåpentligvis fysisk

- eventuelt at 1-2 møter bruker og at 

resten er med digitalt



Tekniske utfordringer/spørsmål

● Observasjon? Selvrapportering - i så fall, hvordan?
● Kommunikasjon mellom to arduionoer? (kaffe-ide)
● Lagre data? Poengsystem/Belønningssystem
● Låne ting fra eller bruke Sonen?

?
?



Takk for oss
Vi pRATes!


