


Hva har vi gjort frem til na?

Alt foregdr vi iterasjoner - TIDSLINJE FOR “KUNSTEN A VARE ENSOM”
vi gar frem og tilbake mellom stadiene! - prosjekt i IN1060, viren 2021
£
Prosessen er det viktigste,
ikke nedvendigvis sluttproduktet

! Hvor sénn ca. vi er na

PROTOTYPING

IDEUTVIKLING ’
UNDERSQKE ANALYSERE Jﬂ'/ \‘\\
£ Y \

.y -

2 07.06 & 08.06
15.03 13.04 Workshop Levering av rapport
Presentere Evaluering av 20.04 (Eksamen)
Finne malgruppe, prosjektidé gruppeprosjektet Workshop
ta kontakt Photo Collaging Exercise
Research 27.04 Ferdigstille
25.03 Presentasjon prototype
Pilotintervju Hovedintervju av prototype
L U (lavoppleselig) Tilbakemelding

Februar Mai




Research

Markant inntektssvikt, lite kompensasjon

- Podcaster
- Domeneeksperter Kot i

mange av kunsthandverkerne.

.
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#247 - Ung og ensom under Covid-19

| denne episoden snakker jeg med en student som lager en dokumentar om
ensomhet. Det er flere rapporter som antyder at studenter sliter med a...




Selvrapportering
Visuell fremstiling av egen situasjon

Bruk gjerne under 10 minutter p& hver sketch:)

M1 Tegn en typisk arbeidsdag for deg

2. Tegn hvordan du fgler deg

Det er INGEN begrensinger pa
hvordan tegningene skal se
ut, de kan vaere sa abstrakte,
spesielle, fargerike eller enkle
som du selv vil.

Frist: 15.04.21




ps:28

10: Det er litt en sann bransje hvor du jobber prosjekt til prosjekt. Det tror jeg nok det er for
ganske mange i kulturbransjen, at du kan pa en mate.. Det har gjort at jeg har fatt litt sann
ekonomisk whiplash, fordi det gikk jo pa en mate fra.. for tre ar siden sov jeg jo hjemme hos

L] L
H Ove d I n te rv | l O A n a I S e mamma og pappa i stua deres, rett etter universitetet. Fordi det er ikke bare sann at du
spaserer inn i en jobb etterpa.
05:56
TH: Nei.

- Senke kroppens stressniva + gke antall &

10: Ogsa i ar sa er det sann, oj shit jeg ma jo liksom ta den skattemeldingen litt mer serigst.
For det kommer liksom.. Ja, plutselig sa tjente jeg penger. Sa det er veldig fint da, men det

m e n n eS ke I ig e ko nta ktp u n kte r er en sann rar bransje hvor du pa en mate kan.. Det kan plutselig ga veldig bra, ogsa kan

det jo ga veldig darlig hvis man ikke far det til da.

= For JObb 0]0) privatIiV 06:21

M TH: Hva gjer at du far det til da? Eller, hva... Ja.
Utleding av behov
= FO ra n kret I g rU n n Ieg g e n d e be h OV 10: Jeg tror jo det er veldig mye man ikke kan kontrollere. Sa det & pa en mate treffe

samtiden, er jo litt av det de snakker om. At man lager noe som folk vil ha. Jeg tror ogsa, det

Affinity Diagram

Arbeidsmite Isolasjon/
Kunstbransjen Inspirasjon /hvordan K

jobber ensomhet




Behov

1.

Spontan og planlagt kreativ input for gkt
inspirasjon

God konsentrasjon for et mer effektivt arbeid
Fa tilstrekkelig tilbakemelding og
anerkjennelse for arbeidet underveis

Godt samarbeid med samarbeidspartner |
prosjekter

Spontane samtaler og uformell smaprat for
en hyggeligere sosial hverdag

Tydelig skille mellom “business and
pleasure’

Self- Self-fulfillment
actualization: \ needs
achieving one’s

full potential,
including creative
activities

Esteem needs:

prestige and feeling of accomplishment Psychological
needs

Belongingness and love needs:
intimate reloﬁonships, friends

Safety needs:

security, safety

Physiological needs:

food, water, warmth, rest



Picture
Collaging
Exercise

Hva ville vi oppna?
Tre behov

Tre faser

Resultat

utforske + lzere
mer + gi reell
deltagelse +
konsept + rolle

Emojies

Arman



Del 1

e deltaker velger behov
e vilager en felles forstaelse for

problemomradet

Behov 1: Godt samarbeid med samarbeidspartner i prosjekter

Tenker ofte ATnarbald To
Samarbeid at "ja, den R separate
med H andre tar som er liv
seg av det!" langt unna
Viktigst: flinke Den andre ma vite
: . til a sjekke inn om andre
UG Samarbeid Nar har den o daadlinesi
ene haren
ukentlige ~ dérigdag/ med andre kommunusere prosjekter
. - f t 5
videomater g | redakterer "kontortid"? godt evEnines
(man/fre) - —

Behov 2: Spontanitet - for gkt inspirasjon og sosial hverdag

facebookgrupper

; folelsen av
Gi etsignal .
skraviekoppen ~ omatNAvil kaffemaski
jeg snakke nomradet
med folk
s OVerforbart
i en digital
setting? Nettverket av
ilustratorer
m— pé Instagram
= Ninentendo ;
aturer i ; ——  Deling av.
- tinderaktig Wii - for spillet inspirasjon
funksjon for & se starter - avatar il tross for
hvor kollegaer sammen med avstand
sitter, hvem er andre —

inerheten  Ruslepunkt
- mote folk

Flere
fysiske
meter

i hverdagen

Nettverk for
frilansere - hvor
du ikke poster
for popularitet,
bare faglig

Kan det
vaere et
alternativ

Behov 3: Fa tilstrekkelig tilbakemelding og anerkjennelse for arbeidet

underveis
spontant i
(’i)ele pa tilbakemelding fra . HVIIk_e IbehOV
Lange e leserne critique blir ikke
prosjekter, - supermotiverende - viktig at det dekket
e — partners? ikke blir i barnelitteratu
) delt videre ren?
underveis finne en sirkel
— forafa - —
Forventninger, tilbakemelding Hva er din
Finne beker du dele for sa bibliotekarer - trygg og dremmebok?
har lest og & ikke gjore kan gi feedback, Jukket Inspirasjon for
kunne gi det ferdig? har en spesiell forfattere?

tilbakemelding

inssikt i hva som
er populaert




Del 2 - Ideell situasjon + mulige Igsninger/ideer




Del 3 - presentere og diskutere ideer

= "
o § gf




Konsept/visjon/malbilde

- Tilgjengelighet og motivasjon
- senker stressreaksjoner
- gir minsket fglelse av ensomhet og
isolasjon
- gir stgrre handlingsrom og kraft til & jobbe
med egne folelser og forbedre situasjonen




Prototypingsidéer

odknappen” - for kunstnere/forfat
som onsker & diskutere diverse temaer sammen
med andre som kan forstd og hjelpe!

Hjerte for a sjekke inn om det gar bra med den andre “(,:ieu ’ l v e' ' l 2 f r gi Or (" ' ' (ul,

Knapper for asiifra om pause/avbrekk
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rinn ved G scanne “ansattkort”

Gjoremdlene lyser opp

i , Sty
Deaktiverer de man er ferdig med




Flere ideer - inspirasjonshjul basert pa motivasjon




Og enda flere - inspirasjons og handlingsfremmende “ball”




Kombinerer flere av ideene/konseptene?

“Gjett hvem” for gjoremal

e | ‘M SAUEND |

| |
! | WA |
| "’TM e LZ,% PROSIENT?

Gjoremal som gjenstar | nal som er ferdig

Motivasjon/mestring
Gjoremalene lyser opp
Deaktiverer de man er ferdig med

e hvilke representasjoner for
fullfgrte gjgremal finnes?
e hvordan kan man dynamisk endre
gjgremal?
e hvilke representasjoner for “jeg er
pa plass” finnes?
e ideelt: mikrofon for a kunne
o kommunisere med den
andre, sende
beskjeder/motiverende/oppk
larende budskap
o *kommunikasjonsbrikke*
over internetteten - er dette
mulig?
e knapp eller bevegelsessensor?



Veien videre

- Tekniske utfordringer?
- vi mgter opp pa den tekniske labtimen
og snakker med orakelet om
muligheter og begrensninger

- Evaluering av prototyper
- bekrefte rolle-fokus med bruker
- hvilke skal vi prgve a ga for?

- Form og formkonsept
- selvrapportering + mgte
- ta bilde av og forklare
- “workspace”
- hybelomrade
- favoritt-ting og arbeidsverktgy




