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Presentasjon av prototyper




Hva har vi gjort til na?

e Funnet en bruker
e Datainnsamling
o Intervju
e I[dentifiserte brukerens behov og problemstilling
e Workshop 1
o Begynte & utvikle 2 lavoppleselige prototyper, basert pa
brukerens behov
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" Problemomradet

- Minske folelsen av ensomhet hos unge som ikke jobber




Workshop 1

- Rolle:

Hyvilke funksjoner burde den ha?
- Legge inn tidspunkt
- Random aktivitet
- Paminnelse/varsling
- poengsystem
- innsjekking
- tidsoversikt
- tags
- velge aktivitet
- Start pa look and feel:
- Hvordan burde den se ut?
- plate
- rektanguleer
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- skisse
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Prototype 1 Konsept: planlegging og struktur i

hverdagen

Formkonsept: rektangulaert, rett
prisme, tynn sa mulig

Kalender
Klokkeslett =
B+t W+30min MW Reset
Aktiviteter m randomize . Kiokkeslett
: B +1t EW+30min W Reset

Kalender
Aktiviteter m Randomize
Inngjekk :
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Workshop 1 - fortsettelse

- Rolle:
- Hvilke funksjoner burde den ha?

- timer til terking av maling

- vifte

- lys

- plattform/ sted til & ta bilder

- plass til minmium tre par med sko

- Starte pa look and feel:

- Hvordan skal den se ut?
- stdihgyden

- hvit/lys farge
- Skisser
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Prototype 2 Konsept: Hobby og

underholdning

Formkonsept: Rektangulzaert
from, hgyde, sylinder..?
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Utfordringer og veien videre

e Tekniske utfordringer
e Etiske utfordringer

o Sart tema

o Utsatt deltaker

e Dagbok



Takk for oss!



