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Problemomrade

Losningen som barna bruker for 4 holde
kontakten fungerer ikke like bra for
barna som for voksne

For barn samtale er ikke selve malet i
interaksjonen

Samtale er ofte knyttet til en aktivitet
eller objekt
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Hva vi kan hjelpe med

fic er en 3 fr gammel jente fia Oslo med
e e T oo s e L
b fane ke hun & pusle pusis 5T oen det er eldent hun
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Sokie
otic blir fort lei, og gjor fort heller

Mal
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Sofie

ir de voksne prove

un liker ke & 3 hielp Tanten hemnes bor
e 5t nun far mtt dem. Moren il
b e et 1 Sofo ph ] t;p;]léske ofte, men

A kunne ha kontakt med tanten sin, uten
hielp fra moren.

A ha det goy med tanten sin, selv nir hun
er langt unna.

Designe noe Sofie kan bruke det pd egenhand. uten hjelp fra moren sin.

Vekke interessen hennes for 4 interagere med tanta (holde pa fokuset)

Varsle tanten nir Sofie har lyst til 4 interagere .
Designe noe som er goy/engasjerende for bade Sofie og tanta hennes Q
Gi Sofie flere alternative méter 4 holde kontakten med tanten sin pa
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Storyboard

Sofe trykker pa knappen som

ringer til tante.

Sofie (4 &r) sawner tante og vil leke med
henne selv om hun er langt borte.

De begynner 4 spille, og tante trykker
pa en figur som Sofe skal finne.

Figuren tante trykket pa pa sit bret, lyser opp pa
Sofies brett s& hun vet hva hun skallete etier

3.

Tante horer detringer fra niesen, og
svarer pa oppringingen

Sofie leter pé brettet etter
figuren, og nar hun
finner den plasserer hun
spillbrikken pa figuren
Detforste poenglyset
lyser grant, og det gjor
ogsa figuren hun har
funnet!

Sofie kan na here tante giennom heytaleren,
og de kan snakke sammen mens de spiller.

Figuren lyser gront ogsé pa brettet il tante, s&
vethun at Sofie har funnet riktig figur.
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Tekniske utfordringer




