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o Intervju --> Analyse --> Prototyping

Behov definert fra intervjuer:
- se resultatet av sin aktivitet
- ha det ggy under lek
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PrOSJektet Sa Iangt en utfordrende leke

- justere lyd/volum

Engasjement Kroppen Samarbeid Forbedring Lyd/Lys/Bilde Konstruksjon Utfordringer
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* Interaktiv form for a leke med
fokus pa form og funksjon

Problemomrade

* Hvordan kombinere form og
funksjon i leker for barn




* Konsept: Interaktiv lek

* Mal: Produkt som holder barn i alder 1-
3 ar underholdt med fokus pa a @ve ulike tenke- og fingerferdigheter

* Formkonsept: ulike idéer

* Dimensjoner: fokus pa rolle




Skisser




knapper med “hint” for ulike sanger




e Hvilke komponenter trenger vi?
Ma vi kjgpe noe?

Utfordringer [/

e Brukerens fokus

e Sikkerhet med tanke pa "choking
hazard" for sma barn




Veien videre med prosjektet

e Forske videre med Arduino
* Kjgpe komponenter

* Evaluering med observasjon av brukere




