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Hva vi har gjort til na

e Blitt bedre kjent og delt forventninger til prosjektet
e Brainstormet interesser, hvor vi har overlappende interesser og tilgang til malgruppe

e Snakket om hvordan vi ensker a jobbe



Om undersgkelser og
undersgkelsesmetoder

° Vi tror ustrukturert intervju eller fokusgruppe kan veere nyttige steder a starte for a avdekke behov
° Observasjon etterhvert som vi far lavoppleselige prototyper

° Analyse: Koding der vi ensker en “emergent coding approach”



Hva vi har laert sa langt

e Vanskelig a tenke pa ideer som ikke kan l@ses via app

e  Utfordringer nar det gjelder malgruppe og spesifisering av den



Hvordan vi skal jobbe videre

Rekruttere brukere,

Planlegge undersokelser,

Analysere undersgkelser,

Generere ideer,

Undersgke hvilke ideer er gjennomferbare med Arduino,

Velge en idé og utvikle den videre i neste iterasjoner hvor vi blant annet fokuserer pa brukers
feedback



Malgruppe og tema

e Modre med barn pa under 4 ar som bor pa @stlandet

e  Mulige temaer: glede, tilknytning, amming, lek og laering, kosthold, stress, forbedre/optimalisere prosesser



Eventuelle utfordringer vi gnsker
a diskutere

° Forslag til spersmal vi ma stille oss selv ila prosessen eller sparsmal vi kan stille bruker

e  Fallgruver vi bar veere klar over og styre unna



