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STEG 1: Sitater fra transkripsjon av intervjudata Onsdag 23.03 - Sendag 27.03

9,4 18,8 28,2 7.6

Ferdinand

Sandrine

Martin

Iskender Ida

Introductions

Mast of this section Is intreductions and information
about how they started playing D&D. There is only
very brief discussion towards the end about actually
playing the game.

The first three quotes about keeping track of the game
in Martin's section cover these points.

Andre

Vi har jo en feel pa hvor
vi ender opp med a
vaere, men selv ma vi ta
notater, og felge med
og skrive ned ting sann
at vi vet og husker
senere

Provde a gjere et
fullstendig summary en
stund for at alle skulle
henge med pa alt, men
ble alt for mye 3 holde
orden pa

Trenger mye mer
fantasi for a vaere game
master enn vanlig
spiller

Noen abilities kan kun
brukes et bestemt
antall ganger om
dagen, ma selv holde
styr pa hva man har
brukt og hvor mange
ganger

At man ma holde styr
pa evner med
begrenset bruk

oppleves klunkete,
skulle vaert en form for
a streamline maten
man har oversikt

Knut

Jeg har ved en del
anledninger endt opp
med 3 ta feilnotater
med vilje

Kampsystemet er
forenklet i nyeste
utgave, som gir bedre
flyt og mer tid til
spilling

Ressursbasert spill, er
man forsiktige kan det
fort fere til at alt tar
veldig mye lenger tid
enn planlakt

Forskjellig typer action

bestemmer hvor lang
tid som gar i spill-
verdenen

Kan bli veldig mye

ventetid nar det er

andres tur, kan bli
kjedelig

Hvordan er
opplevelsen ved at
det ikke er din tur i

spillet?

—

Apne boken for 3
se hvilke «spells»
som skal bli brukt.

Kommer an pa hivern sin tur er
neste
God opplarsel er & planlegge sin
tur, sspellss som skal bli brukt
men ting endres underveis 53 man
ma endre pa sin plan hele tiden

Vi vurder a lage noe
handfast som kan hjelpe
spillopplevelsen. Hverdan

gjer det spennende nar det
ikke er ens tur?

l

GM blir flaskehals her. Han
prioriterer persanen som har fatt
turen. GM kan ikke se pa alle og
fokuserer nir det er ens tur. For det
vil ta bort fra den som har venta pa
sin tur.,

Er det noe som kunne blitt
bedre, kunne hjelpe og
involvere andre som venter
pa sin tur. Eller er det greit?

——

Det er et av problemene |
spillet. Ventetiden tar tid. Er
bra at folk begynner &
planlegge sin tur for 4 veere
mer invalvert.

- Kommer an pa spilleren,
hvor engasjerende personen
er, og hvor engasjerende
man gjer sin karakter. Viktig &
buke fantasien.

Hva foretrekker

Hva liker du
best med D&D?

|

Rollespillet med
venner, kvalitetstid.
At alle er engasjerende
og bruker fantasien.

Metes dere utenom
D&D ellers? Er det for
sosialt, eller for
spillet?

]

Litt
sammenflettet.

Like morsomt
med andre
spill?
|

Man spiller et par runder
med de andre spillbrett,
men er det samme hele
veien. Ingen kontinuitet.

D&D har kontinuitet.
Man mates for a
fortsette spille og
holde det gaende.

Hva liker dere
minst med

D&D?
1

Uklarheter, mekanikker og

Uklarheter og rot [...]
inkonsistens med
hvordan regler og

mekanikker brukes,

Nar reglene dyttes med
og man ikke vet hvilke
regler som gjelder kan
det vaere forstyrrende.

Noen synes det er gay
med konflikt innad i
gruppa, full GoT.

Noen som ikke
liker a slass mot
vennene sine.

De kunne fint ha kuttet ned
pa formellisten. Mye som er
kult og mersomt, men er sa
mange ting 3 forholde sag til.

Spiller man magiker karakter
kan man fort bli sittende der
da det er for mye a velge i.
[...] Gjer at combat og venting
kan bli et mareritt.

RES: Noe mer scenaric-basert
[...] vi vil metes for a spille
men har ikke noen plan, da

gjer vi sann her i dag.

Prablemer med telefon og
tabletvarianten er at man
ender opp med 3 trykke
giennom menyer [....] mye
navigering.

Innenfor spillsystemer syns jeg
magisystemet er kronglete [...] spille
krigstyper i stedet for magityper. [..-]

fiordi det er mange ting 3 holde

kontroll pd | magisystemet.

Spell slot table:
Fordelen med det er a
fa unna telefonen. Det
er helt distraherende.

A kunne fa noe built-for-
purpose for 4 fa unna
generelle devices er absolutt
noe som jeg mener funker
bra.

Random encounter
system? Det er jo
faktisk ganske kult!

om DM: "53 ma det fales litt
kjipt, litt lite engasjerende a
SE pa BN persen som sitter
der og holder pa telefonen

SN

A ha noe som ikke
er en telefon er et
pluss

jeg bruker pad noen
ganger fordi det gir fullere
beskrivelser enn det blir
nar jeg skriver i boka

Syntes det er
bedre a skrive og
ha fysiske notater

leg glemmer hele tiden
at jeg har en reaction,
Det er spesifikke ting

som er bonushandlinger

spillmekanikk kraesjer
veldig hardt med
fantasien av a gjere
ting

om random encounter
scenario "Pleier ofte &
vaere for lette”

Det er greit a fa
telefonene bort
fra bordet.

Brukt det (mobil) til
notatskrivning noen
ganger, men har litt lyst
til & unnga telefonen.

what you didn't like about the game:
*altsd det hadde vart magisystamet
for meg*

‘action economy er litt sann
vanskelig & falge med pa*

det blir litt sdnn
kronglete: kan jeg
bruke en bonus action
til deeeet..?"

Bonus action: "Men
sa ma du huske at
du kan gjere det"

et er ganske viktig for innlevelsen
at det ser bra ut. Fasse inn i
tematikken. Bar sa fantasy ut. Er
definitivt viktig pd sanne ting.
Appellerer mer 3 bruke noe som
passer inn.

Notes from after the recording

Knapper som tennes nar du trykker pa de. Basically
for @ unnga a bruke blyant og deretter hviske ut.
General counters, maybe several, in a device for a

player.

Kanskje fokusere pa en klasse
Veldig forskjellig hvor mye counters
Monk, Sorcerer har poenghbaserte resurssystemer
Spellslot tracker, dekker 8 klasser.

Indekssystem

Card tower (one side with

HI TSR AR R D11 T smill things like x falls asleep,

Opplevelsen av andres dere fra en regler. Endre pa maten man ; ik
tur baseres veldig pa spiller pa. A endre reglene og b H:lszd":‘ ol I;JE" tr:;kl-: ftra ik one side with bigger
: unke 2, hvis du er i hav tre
hvordan de selv velger pEfSﬂn? rammen underveis P ENCOunters; x shows up)

a utfere turen sin, mtp
innlevelse og hvor
forberedt man er

Blir pauser nar det trengs a
hvile, og at alle er

engasjerte inntil pausen.
Det som er et problem.

Man ender opp med a vare
inkonsistent med hvordan
man bruker regelen og
“rammen man spiller inni*

Ventetiden varierer
veldig pa hvilke
classes de
forskjellige spillerne
har, sorcerers
bruker ofte masse
tid, kan bli kjedelig

Bare en som far gjort
noe, mens andre ma
vente pa sin tur.

Blir slitsomt nar man er p3
hele tiden. At man far en
rytme pa nar og hvar
engasjerende man er til tider.



STEG 2: Apen koding

Monday 28.03

Gameplay

Mobilbruk Hukommelse / Orden Fantasi / Innlevelse

Venting

GM blir Naskehals her. Han

prioriterar personen sam har fim

turen. GM kan ikke se pd alle og
fokugerer mAr det e eng tur. For dat
vil ta bart fra den sam har wenta pb

S Lir.
T —————

Det er et av problemene i
spillet. Ventetiden tar tid. Er
bra at folk begynner &
planlegge sin tur for & vare
mer imvohert.

Bare en som far gjort
noe, mens andre ma
vente pa sin tur.

Kan bli veldig mye
ventetid ndr det er
andres tur, kan bli

kjedelig

Hvordan er

opplevelsen ved at
det ikke er din tur i

splllrﬂ
U
Apne boken for a
se hvilke «spells»
som skal bli brukt.

Kafmimer an pd hvem sin tur er
redle
God opplarsed er & planlegge in
tur, sipellse sarm skal bli bruke
rrier Ling endres underseis <4 man
mi endre pd sin plan heb tiden

Hva foretrekker
dere fra en

person?

Blir pauser ndr det trengs 4
hwile, og at alle er

engasjerte inntil pausen.
Det som er &t problem.

————

Bare en som far gjort
noe, mens andre ma
vente pa sin tur.

Blir slitsomt nar man er pa
hele tiden. At man far en

rytme pa nar og hvor
engasjerende man er til tider.

T ———

Ventetiden varierer
veldig pa hvilke
classes de
forskjellige spillerne
har, sorcerers
bruker ofte masse
tid, kan bli kjedelig

T —

mi




STEG 3: Aksial koding Monday 28.03




STEG 4: Selektiv koding

Vil ha flyt

Venting er kjedelig
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Vil veere
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bruke mye tid pa nar det
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gjelder
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organisert
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Ma notere for a Vil ha fulle
huske hvor de er i beskrivelser hvis
verden mulig

Behov for a unnga
mobiltelefonen

Mobilbruk er i
stor grad negativ,
stjeler
oppmerksomhet

Viktig at
spillebrettet har
fantasielementer

Behov for gkt

innlevelse,
Kreativitet og
fantasi

Fantasi er en
kiernedel av

spillet
Lo
' II ,
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Bra nar folk
bruker fantasien Kult med tilfeldige
sin.

hendelser i spillet

De eksisterende
tilfeldige
hendelsene er

ikke spennende
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Behov for
paminnelser om
gjenvaerende

handlinger i sin
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Remembering Remen*_uberlng
what actions you what actions you
can take have already used
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Difficulty with
action use and
tracking



Behovene vi avdekket

- Forbedret flyt - Unnga mobil
. Unnga venting - @kt innlevelse, kreativitet
og fantasi

- Organisering . Paminnelse om

gjenvaerende handlinger
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Monday 28.03 - Torsdag 31.03

Sandrine Martin Iskender Ida Ferdinand
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Tracking: Initiative
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Initiative tracker Behov

Hvem sin tur er det? Behovifor Behov for Behov for &

5 , vaere organisert unnea ventin
- Peker pa hvem sin tur det er flyt & &

- Peker pa den neste sin tur
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Behov
Random encounter

Uforventede handlinger Okt innlevelse, Behov for Behov for &
kreativitet og

. . . flvt unnga telefon
. Boksen apner seg etter en viss i Y

tidsperiode innenfor 15 min. Er
lapp, kort eller figur som man
trekker.

Formkonsept

Kort-tarn
. Skattekiste
Kortbeholder




Dice tower Behov

Ruller terninger siden 2022

@kt innlevelse, Unngé
. . k /i
. Plasserer terninger i kopp, "e?at:t':: o8 venting
motor velter koppen ned | — —
lokket.
Formkonsept

Kopp
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. Elektronisk karakter-kort

O Lysdiode som lyser opp for &
0 000 vise tilgjengelig ressurs.

O @ Ressurser som er brukt.
\/
/ Kortholder for spells
\/

Lukke lase mekanisme

Apnes ved & bevege
+ En funksjon som holder styr pa short/long rest handen over.

for @ automatisk lyse opp ressurs nar den er klar.
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Formfaktor,
design som kan
utvides ved behov

r "

Al

Could double
as a dicetower

Initiative tracker

kul skin i kombinasjon
med andre initiate

trackers.

Kult med mulighet til &

velge selv Fiva som tas

med, bide spillere og
monstre

Erstatter
navarende liste
pa en skjerm

Kanskje ha en
vaerhane som
flytter pa seg?

|dé om & ha en
varsellyd “pling",

Kult om kortene
"flippet" opp

Veldig visuelt,
noe som viser

tydelig

Vanskelig a fa flaggene
til & treffe (Man sitter
forskjellig hver gang)

nar man gar videre

-
fex ch g
)
" kke Vanskelig & Temmer-
gjare bra,
dum i stokk er
ide” komplisert kul
Trafilkklys
Fl agg system/

Moe som
peker pa

Universale farger

spillere er bra.

skaper

SpEnning

Initiative + Resource
tracker combo, kan
f.eks vaere en opprelst

"perm

Trenger ikke
ta mye plass

Koding og analyse av data etter Workshop

Dice tower
til A2 og A4

Initiative 4+ Resource
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Doom counter with candles
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Utfordring

Brukerne klarte ikke bestemme seg for hva de likte best!

Gjorde det vanskelig a velge idé



Steget videre

Avstemning pa prototype
- Resource tracker vant
- Random encounter var veldig naere

Tok med begge de beste idéene videre
. Lagde medium fidelity prototype over pasken
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Mer datainnsamling!
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Ressursteller kombinert med Dice tower

Feedback, diskusjon og forslag
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Dice Tower with Resource Tracker

Dice Tower which can be split in two, one side has a resource tracker
with screen and buttons, other side is a dice tower.

Positive Feedback:
Clever
Extra functionality is nice, and makes several uses of the space it takes up.
Form factor is great!

Discussion:
Maybe use a light array instead of a screen; could be like windows on the tower
Something to catch the dice, such as a tray, perhaps add a drawbridge, which doubles as a dice
catcher.
The tower should have partitions inside to allow the dice to tumble down slowly.
Put the dice tray and exit on the same side as the resource tracker, so you don’t have to turn it
when using it.

Suggestions:
Put the dice tray and exit on the same side as the resource tracker, so you don’t have to turn it
when using it.
Should be able to take apart and clean as well, dice towers get dirty.
Space for a set of dice.
Weight in the bottom, so it can’t be knocked over.
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Formelbok med ressursteller
Feedback, diskusfjon og forslag
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Placement of +/- buttons [AGREEMENT: On the end would be best to use with thumb] B B P . : =8 " Cra
Short Rest button not necessary as it should be manageable with +/- - \ °c ,f,;‘" F— Tor.
Rest/Reset button functions for a Long Rest \ g . - —
Not as left hand friendly [[INCONCLUSIVE: Attempt to make it a bit more modular, so it ~ Eug i v
can be rotated, but not the end of the world] ¢ S -
Lights ON or OFF to show availability [AGREEMENT: On at start, turned off as abilities
used to show “losing” power]
Should be fluid and drink resistant
Suggestions:
Hide set/reset under lid so they can’t be accidentally pressed __
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Maybe set/reset requires confirmation or a long press?
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10 rows of 5 lights probably enough

Skill strip (bookmark) only needs to fit 3-4 characters
Different inserts or cutouts

Interchangeable panel for customization

Materials: Lacquered wood, CNC milled materials, leather bound
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Var u
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Var utfordring
Tarn?

. Mer funksjonalitet
. Tar staerre plass

Bok?

- Lett og handterlig
- Mindre funksjonalitet

Brukernes Tilbakemeldinger

Bok

Tarn

Fordeler

Ulemper

Fordeler

Ulemper

To av tre brukere
foretrakk denne
formfaktoren

lkke tatt hensyn til
venstrehendt.

Flott formfaktor

lkke tatt hensyn til
venstrehendt?

Multifunksjonell:
- Karakter info
- Kortholder
- Pennholder
- Terningholde
- Ressursteller

- Miniatyrer

Multifunksjonell:
- Terningtarn
- Terningholder
- Ressursteller

Tilleggsfunksjoner:

- Samme som
boka?

Stor: Tar mye plass
[Avhengig av hvilke
funksjonaliteter som
implementeres.]

Kan bli holdt som
en bok

Terningtarn kan bl
vanskelig a rengjore.

Tar lite plass

Kan tilpasse
grensesnittet til

enkeltes klasse

Rett frem og lett a
bruke

Lett & baere og ta
med seg




Takk for oss!



